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La pelota que recorre América

Parte 3: Historias que quedan grabadas
(Propuesta didactica)
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Descripcion:

La propuesta La pelota que recorre América - Historias que quedan grabadas constituye la
tercera parte de un proyecto interdisciplinario desarrollado a partir del trabajo colaborativo
entre los docentes contenidistas Marcos Diaz y Anabella Parodi y las maestras de la
Escuela N.° 262 de Salinas, Canelones: Sandra Caytano (Maestra de Aula) y Jennifer Duarte
(Maestra ltinerante). Desde una perspectiva interdisciplinaria e inclusiva, esta etapa retoma
y articula los aprendizajes, experiencias y producciones construidos a lo largo del proyecto
para avanzar hacia su comunicacion y socializacidn. A través de propuestas de escritura,
revision, expresion visual y produccidon multimodal, los estudiantes transforman sus
experiencias y aprendizajes en narraciones personales, incorporando informacion histdrica y
cientifica cuando resulta pertinente. El recorrido culmina con la creacidon de un
Museo—Antologia, espacio destinado a compartir las investigaciones, experimentaciones,
recuerdos, producciones escritas y expresiones artisticas construidas durante el proyecto.
De este modo, se integran los aportes de Fisica, Historia, Lengua y Educacion Fisica,
promoviendo la reflexion sobre lo aprendido, la autoria y la comunicacion de conocimientos
desde propuestas accesibles basadas en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Formato: Propuesta didactica
Ciclo: 2

Tramo: 3
Grados: 3°y 4°
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Competencias generales en comunicacién, pensamiento computacional, cientifico

Espacio / Unidad
Curricular

Competencia especifica

Contenido

Criterio de Logro

CE4 Indaga, predice, y
argumenta fenémenos sociales
y naturales cotidianos acerca
de los sistemas materiales y
sus transformaciones para su
estudio, buscando caminos
alternativos a partir de la
recoleccién de datos o
mediante algoritmos para
generar soluciones y
comprende el valor de
perseverar ante el error, con
sus reacciones, emociones y
actitudes. (5°)

Movimiento. Definicion del
sistema de referencia. (5°)

Reconoce la necesidad de
definir un sistema de referencia
para construir el concepto de
movimiento, mediante
situaciones ludicas. (5°)

Escritura

CEBG. Reflexiona y monitorea su
aprendizaje con mediacion,
para avanzar en el proceso de
conocimiento de la lengua oral
y escrita. (4°)

La escritura de textos breves.
La jerarquizacion de los
contenidos y la estructuracion
en parrafos. (4°)

Incorpora elementos cohesivos
en sus producciones orales y
escritas, con adecuacién al
contexto. (3°)

Ciencias Sociales
¥y Humanidades

hispanoamericanas y sus
vinculos con el medio rural.
Los cabildos seculares:
funciones e importancia para el
gobierno local.

‘E Lectura Las estrategias discursivas. La |Elabora hipétesis con

'E CE 4. Analiza el objeto de construccién de sentido: el vocabulario acorde al tema de

o Lengua estudio, presenta hipdtesis de |vinculo entre parrafos. estudio de forma oral y escrita

§ Espaiiola forma oral y escrita para para comunicar a otros.

E expresarse mediante

o vocabulario especifico.
Oralidad La exposicion de temas Produce textos que evidencian
CE 7. Explora sus posibilidades |especificos con ampliacién de |[rasgos personales y de la
expresivas en diferentes vocabulario. comunidad que integra, afianza
contextos intraescolares y su identidad en diferentes
sociales para fortalecer la contextos intraescolares y
construccién de su identidad. sociales.
CE®G. Construye el proceso de |Unidades administrativas y Produce narraciones escritas
escritura en historia a partir de [formas de organizacion politica |de temas histdricos en sus
la curiosidad e intereses para |(virreinatos, gobernaciones, contextos y que le son
su apropiacion. etc.) de Espafia en América. significativos.

. . Las ciudades
Historia
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CE2. Competencia Corporeidad |Nociones espacio-temporales |Utiliza nociones

y entorno: Reconoce y en el juego deportivo. espacio-temporales para
= = desarrolla su esquema Percepcion del espacio de tomar decisiones en
T = . . . L, . . .
£ 2 corporal, nociones perceptivas [juego, ubicacion de situaciones de juego.
Fall (motrices y afectivas), compaferos y rivales,
[T . . . S
- Educacién capacidades condicionales y anticipacién temporal.
n — - . .
= ¥ Fisica coordinativas, generando
o . o
= -g procesos de internalizacién,
E = decision y ejecucién con nocién
atv espacio temporal para dar

respuesta a las distintas
situaciones en su entorno.

y Tecnologia
Educativa

CE1.Selecciona vy utiliza Tecnologia Educativa. Selecciona vy utiliza
medios y formatos digitales, Alfabetizacion digital: herramientas digitales en
generando producciones, Tecnologias de la informacién |producciones colaborativas.
adecudndose a diferentes y la comunicacion:
L. contextos e interlocutores, Identificacién, seleccidn,

& Ciencias de la . » e -

o ., para presentar informaciény |utilizacidn y creacion de

- Computacion . o

E comunicarse. recursos digitales

i

(aplicaciones, lenguajes o
dispositivos), para comunicarse
con distintos fines, de forma
sincrdnica y asincronica, con
distintos actores de la
comunidad.

Tecnologico

Metas de aprendizaje:
Mediante esta propuesta, los y las estudiantes:

- Utilizaran elementos cohesivos para organizar y relacionar sus ideas en
producciones orales y escritas, seleccionando conectores adecuados al contexto y
revisando su uso para favorecer la coherencia textual.

- Produciran un texto argumentativo en el que planteen una hipédtesis, la
fundamenten con argumentos vy articulen los parrafos mediante conectores
adecuados.

- Argumentaran oralmente sobre un tema histérico, fundamentando sus opiniones
con informacion relevante y vocabulario especifico, y reconociendo la relacion entre
los procesos historicos, la identidad y el patrimonio cultural.

- Explicaran, mediante narraciones histdricas, cdmo la pelota recorrié América y cdmo
ese recorrido se vinculd con las ciudades hispanoamericanas, el medio rural y la
organizacion politica de la época colonial.

- Describiran y explicaran el movimiento de la pelota y de otros objetos a partir de las
nociones de trayectoria, cambio de posicidn y sistema de referencia, recurriendo a la
observacion, la experimentacion y el analisis de situaciones de juego para
fundamentar sus explicaciones.

- Aplicaran nociones espacio-temporales para orientarse, desplazarse y tomar
decisiones en situaciones de juego con pelota, desarrollando la coordinacién motriz,
la percepcion espacial y el trabajo cooperativo mediante experiencias de
observacion, dramatizacién y analisis del movimiento.

*Las metas de aprendizaje se situaran en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.
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Plan de aprendizaje:

Actividad 1: ;Desde ddénde juego?

Propésito: Explorar diferentes formas de participacién en una situacién de juego con pelota,
reconociendo la importancia de la ubicacidn en el espacio, los desplazamientos, los pases y
la toma de decisiones para resolver situaciones motrices.

La docente presenta una situacion de juego sencilla con pelota y plantea:
?

(Es lo mismo jugar si estamos siempre en el mismo lugar que si podemos
desplazarnos por diferentes espacios de la cancha? ;Por qué?

Se recuperan algunas de las ideas trabajadas en Fisica en las partes 1 y 2 de este proyecto,
acerca del punto de observacidn y la posicion respecto de otros objetos y personas.

Se propone un juego reducido con pelota. Puede organizarse, por ejemplo, en equipos de 4
o 5 estudiantes, con el objetivo de realizar una determinada cantidad de pases antes de
trasladar la pelota hasta una zona de llegada.

En una primera instancia, se juega con una consigna sencilla:

¢

Busquen diferentes lugares para recibir la pelota y ayudar al equipo.

Luego se incorporan variantes:
Recibir desde diferentes posiciones;
Desplazarse después de realizar un pase;
Buscar espacios libres;
Cambiar de direccion;
Ocupar diferentes sectores de la cancha;
e Asumir distintos roles dentro del juego.
Después de cada ronda se realiza una breve pausa para analizar lo sucedido:

?

;Desde ddnde recibiste la pelota?
;Por qué decidiste desplazarte hacia ese lugar?
¢Qué sucediod cuando todos se ubicaron cerca de la pelota?
;Qué posibilidades aparecieron cuando ocuparon diferentes espacios?
(Podiamos observar y resolver la situacion de la misma manera desde
cualquier lugar?

La docente puede modificar las dimensiones del espacio, la cantidad de participantes o las
reglas para generar nuevos desafios, procurando que todos puedan participar.

Cierre
Se promueve una instancia de recuperacion de la experiencia, para preparar la escritura de
la siguiente actividad.
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Cada estudiante elige una situacidon del juego que recuerde especialmente. Puede ser un
pase, un desplazamiento, una decisidn, un momento en que encontrd un espacio o una
jugada que no salié como esperaba.

La docente pregunta:

?
(Qué pasao?
;(Ddénde estabas?
;Quiénes estaban contigo?

;Qué viste?

(Qué decidiste hacer?

;Qué ocurrié después?

(Por qué creés que recordas especialmente ese momento?

Se construye colectivamente una conclusion:

¢

En los juegos con pelota, nuestra posicion y nuestros desplazamientos influyen
en las posibilidades de recibir, pasar, avanzar y colaborar con el equipo.

Evidencia
Registro breve de las decisiones tomadas durante el juego y de las conclusiones
construidas colectivamente.

Actividad 2: Escribir una jugada como una historia

Propdsito: Transferir los recursos narrativos trabajados en Mi mundial a una situacion
concreta de juego analizada en Fisica y Educacion Fisica, reconociendo que un mismo
acontecimiento puede comunicarse con diferentes propdsitos y mediante distintas formas
de organizacion.

La docente recupera una de las jugadas trabajadas y analizadas durante las actividades de
Fisica y Educacion Fisica. A partir de los registros disponibles (observaciones, fotografias,
videos, trayectorias o conclusiones) se reconstruye brevemente qué ocurrid.

Luego se propone la consigna:

e

s

Cuenta la jugada como si fuera una escena de una historia.

Los estudiantes transforman la situacidon observada en una breve narracidn. Para hacerlo,
pueden recuperar los recursos trabajados en instancias anteriores:

ax

Elegir quién narra;
Presentar personajes;
Ubicar la accion en un lugar y momento;
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Organizar los acontecimientos temporalmente;

Incorporar acciones y reacciones;

Incluir un didlogo, si resulta pertinente;

Agregar detalles descriptivos;

Expresar sensaciones, pensamientos o emociones del narrador o de los personajes.

No se pretende que todos incorporen necesariamente todos estos elementos, sino que
puedan tomar decisiones narrativas de acuerdo con la escena que desean construir.

Una vez producidos los textos, se recupera la explicacion cientifica realizada sobre esa
misma jugada y se comparan ambas producciones:

Explicacion cientifica Narracion de la jugada

Busca explicar qué ocurrié y cémo se

. . Busca contar la situacién como una escena.
produjo el movimiento.

Se centra en observaciones, trayectorias, Puede incorporar personajes, acciones,
referencias y conclusiones. emociones, descripciones y didlogos.
Utiliza evidencias para fundamentar la Organiza los acontecimientos para construir
explicacion. una historia.

La docente orienta la comparacién mediante preguntas como:

?

(Estamos contando exactamente lo mismo en los dos textos?
(Qué informacidn aparece en la explicacidn cientifica que no necesitamos incluir en la
narracion?
(Qué elementos agregamos para convertir la jugada en una escena?
;Qué cambia cuando decidimos que alguien sea el narrador?
(Podemos narrar una situacion real sin dejar de respetar lo que efectivamente ocurrid?

Se enfatiza que narrar no significa modificar arbitrariamente los hechos observados: los
estudiantes pueden imaginar la voz, las sensaciones o el modo de presentar la escena, pero
deben mantener coherencia con la situacion de juego que constituye el punto de partida.

Evidencia
Microtexto narrativo de la jugada y breve comparacidn entre la explicacion cientifica y la
narracion, identificando qué cambia segun el propdsito comunicativo.
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Preparamos la visita de Daniel Baldi

Actividad 3: Preguntar para conocer lo que el libro no cuenta

Propdsito: Preparar una interaccién oral formal con el autor, formulando preguntas
abiertas, pertinentes y que permitan conocer aspectos que no aparecen en la obra ni en su
biografia.

En equipos, los estudiantes elaboran preguntas y las organizan segun diferentes temas:

¢

Vida deportiva, oficio de escritor, proceso de creacidn, personajes y decisiones de Mi
mundial, cambios en el futbol y territorios recorridos.
¢Hay alguna pelota, partido o experiencia relacionada con el futbol que haya quedado
especialmente grabada en su memoria y que haya influido en alguna de sus historias?
({Qué hace que una experiencia cotidiana pueda convertirse en una historia que otros
quieran leer?

Luego revisan las preguntas para identificar aquellas que:

e Pueden responderse simplemente con la biografia;

e Tienen una respuesta cerrada;

e Se repiten;

e No permiten profundizar.
A partir de esta revision, seleccionan entre seis y ocho preguntas potentes, procurando que
sean abiertas y favorezcan respuestas desarrolladas. Las ordenan para construir un guion
coherente de entrevista.
Finalmente, se distribuyen los roles: presentacién, entrevistadores, registro,
agradecimiento y entrega simbdlica. Se realiza un ensayo de la entrevista y se ofrece
retroalimentacidn sobre la claridad de las preguntas, el modo de formularlas, la escucha y
la organizacion de la participacion.

Evidencia.
Guion de entrevista y ensayo con registro de las sugerencias de mejora.
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Actividad 4: El encuentro con el autor

Propdsito: Participar de una situacidon auténtica de intercambio oral, recuperando

preguntas, interpretaciones y aprendizajes construidos durante el recorrido por la obra.

Durante la visita, los estudiantes presentan brevemente el recorrido realizado y explican
algunos aspectos del proyecto. Luego desarrollan la entrevista respetando los roles
previamente acordados.

Se propone también solicitar a Daniel Baldi que lea o comente un pasaje significativo de Mi
mundial vy, si resulta pertinente, uno o dos estudiantes comparten un borrador o produccién
realizada durante la secuencia.

Mientras se desarrolla el encuentro, algunos estudiantes registran ideas, respuestas o
expresiones que consideren importantes. La grabacion de audio, video o la toma de
fotografias se realizara Unicamente si se cuenta con las autorizaciones correspondientes.

Evidencia
Notas de la entrevista y registro de participacion, junto con los registros audiovisuales
autorizados, si los hubiera.

Actividad 5: Lo que me quedé grabado del encuentro
Propdsito: Recuperar la experiencia del encuentro con el autor y transformarla en una
produccion escrita que contribuya a construir la memoria colectiva del proyecto.

Luego de la visita, cada estudiante escribe individualmente una escena, una idea, una
respuesta o una frase que haya quedado especialmente grabada del encuentro. Se puede
orientar la escritura con preguntas como:

9

:{Qué momento recuerdas especialmente?
¢Qué dijo o hizo Daniel Baldi que te llam¢ la atencion?
;Qué descubriste que antes no sabias?
¢Por qué piensas que ese momento quedd grabado?

Posteriormente, se comparten algunas producciones y el grupo identifica aquellos
acontecimientos, ideas o momentos que se repiten o que resultaron especialmente
significativos.

Con estos aportes, se construye una crénica colectiva breve sobre la visita, destinada a
compartir la experiencia en CREA, la cartelera escolar o con las familias.

La docente recupera los recursos narrativos trabajados anteriormente (organizacion
temporal, seleccién de detalles, voz narrativa y descripcidn) para ayudar a transformar el
recuerdo en una pequena escena comunicable a otros.

Evidencia
Texto individual “Lo que me quedd grabado” y crénica colectiva del encuentro con Daniel
Baldi.
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Actividad 6: Planificar “El Mundial que me quedé grabado”
Propdsito: Definir previamente qué se quiere contar, para quién, desde qué voz y cdmo se

organizara la narracion final.

Cada estudiante selecciona una experiencia propia del Mundial 2026 o una memoria
familiar recuperada mediante la entrevista.

Define quién sera el narrador y cual es el origen de la historia.
Luego completa un plan de escritura que incluya:
e Tiempo y territorio en que ocurre.
Situacion inicial.
Personajes.
Acontecimiento central.
Reaccidn o consecuencias.
Desenlace.
Sentido personal: por qué esa experiencia quedo grabada.
Descripcion que ayude a imaginar la escena.
Dialogo que resulte significativo.

La docente acompafa la planificacion mediante preguntas que ayuden a tomar decisiones
sin definir la historia por el estudiante:

9

(Qué quieres que recuerde el lector?
(Quién va a contar?
;Cual serd el momento mas importante?
;Qué informacion necesitas para que pueda imaginarlo?

Evidencia
Plan de texto individual que funcionara como hoja de ruta para la escritura del borrador.

Actividad 7: Primer borrador y conferencia de escritura
Propdsito: Producir el primer borrador de la narracién con acompafiamiento diferenciado,
respetando las decisiones de cada estudiante como autor.

Los estudiantes comienzan a escribir el borrador a partir del plan realizado. La escritura
puede desarrollarse por tramos, retomando progresivamente la situacion inicial, el
acontecimiento central y el desenlace.
Mientras algunos estudiantes escriben de manera auténoma, la docente trabaja con
pequefios grupos o de forma individual segun las necesidades. Puede apoyar mediante:

e construccion oral previa de lo que se desea escribir;

e organizacidn de los acontecimientos;

e segmentacion de la historia en episodios;
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e recuperacion del plan de escritura;
e dictado al adulto cuando sea necesario.
Durante la socializacion de textos, se conversa sobre qué se quiere contar, si se comprende

la situacion y como esta organizada la historia, dejando la correccidn de aspectos formales

para la instancia especifica de revision.

Evidencia
Borrador completo, acompafiado de una devolucion focalizada acordada con el estudiante.

Actividad 8: Revisar por capas
Propdsito: Comprender que revisar implica volver sobre las propias decisiones de escritura
para mejorar el texto y no solamente corregir errores.

La revision se realiza en cuatro oportunidades, para evitar intentar corregir todos los
aspectos simultaneamente:
1. Sentido: ;Se comprende qué ocurrio? ;Qué cambid? ;Por qué esa experiencia quedd
grabada?
2. Organizacién: ;Los acontecimientos y parrafos estan ordenados? ;La secuencia
temporal resulta clara?
3. Recursos narrativos: ;La descripcidn y el didlogo aportan a la escena? ;Hay detalles
que podrian agregarse, eliminarse o modificarse?
4. Aspectos formales: revisar verbos, conectores, uso de la raya de dialogo,
mayusculas, tildes y los aspectos ortograficos priorizados.
Luego se realiza una coevaluacidn breve utilizando una lista de cotejo sencilla. Cada
estudiante analiza las sugerencias recibidas y decide cuales incorporara a su texto.
Finalmente, reescribe aquellos fragmentos que necesitan modificacidn, conservando el
borrador inicial para poder reconocer el proceso de transformacion.

La docente focaliza la devolucidon segun las necesidades de cada escritor y evita corregir
directamente todo el texto. Pregunta, por ejemplo:

9

(Qué querias que se entendiera en esta parte?
;Qué podria ayudar al lector a imaginar mejor esta escena?
;{Qué cambiarias después de volver a leerlo?

Evidencia
Borrador con marcas de revisidn y version reescrita, permitiendo visualizar las decisiones
tomadas durante el proceso de escritura.
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Actividad 9: Incorporar lo que descubrimos

Propdsito: Recuperar los aprendizajes construidos a lo largo de la secuencia integrada
antes de iniciar la escritura definitiva, para que cada estudiante pueda decidir qué
conocimientos pueden enriquecer su narracion y cuales resultan pertinentes para la historia

que desea contar.

Antes de comenzar el borrador definitivo, cada estudiante revisa sus registros de la
secuencia (bitacora, mapa, entrevista, experiencias de Fisica y Educacidn Fisica, linea de
tiempo y demds producciones) y completa una breve guia de recuperacion:

ax

Mi memoria: ;Qué recuerdo?

Mi territorio: ;Ddénde ocurrié?

Mi historia: ;Qué pasd?

La pelota: ;Qué lugar ocupa en esta experiencia?

Lo que descubrimos: ;Qué informacidn histdrica, cultural o cientifica podria ayudarme a
contar mejor la escena?

A partir de esta revisidn, cada estudiante selecciona, si lo considera pertinente, uno o mas
conocimientos construidos durante el proyecto que podrian incorporarse a su narracion. Por
ejemplo, puede incluir una referencia al lugar, un dato sobre un Mundial, un aspecto de la
historia cultural de la pelota o algin conocimiento cientifico trabajado sobre su movimiento.
La docente invita a pensar especialmente en la funcidén que tendria esa informacion dentro
de la historia:

3

¢(Este dato ayuda al lector a comprender mejor lo que ocurrié?
;Permite imaginar el lugar o la situacion?
JAporta algo importante a la historia o simplemente lo agregamos porqgue lo
aprendimos?

Se aclara que no es obligatorio incorporar informacion histdrica, cultural o cientifica. La
propuesta busca ampliar las posibilidades de escritura: cada estudiante decidird qué
conocimientos recupera y cuales no, de acuerdo con el sentido de su narracion.

La docente ayuda a seleccionar informacion relevante y a evitar que la narracion se
transforme en una acumulacién de datos.

Evidencia
Ficha breve de recuperacion y seleccidn de informacion, que funcionara como apoyo para la
escritura del borrador definitivo.
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Actividad 10: La huella de una jugada
Propdsito: Reconstruir y comunicar un movimiento a partir de evidencias visuales,
seleccionando informaciéon relevante y fundamentando las explicaciones cientificas

construidas durante el proyecto.

(Podemos saber qué ocurrid sin volver a ver la jugada?
La docente recupera una de las situaciones de movimiento trabajadas anteriormente, pero
esta vez no muestra el video completo.
Presenta Unicamente algunas evidencias:
e tres o cuatro fotografias tomadas en diferentes momentos;
e capturas de pantalla;
e un dibujo realizado durante la experiencia;
e una representacion de la cancha;
e 0 una secuencia de imagenes.
Plantea:

¢

Esta jugada ocurrié durante nuestro trabajo cientifico. Ahora tenemos algunas
huellas de lo que pasd, pero no podemos volver a mirar la jugada completa.
;(Podemos reconstruir qué ocurrié?

Los estudiantes observan las evidencias y elaboran hipdtesis.
Preguntas orientadoras:

9

;Qué creen que ocurrié primero?
¢Qué ocurrié después?
;Ddénde estaba la pelota?
(Qué cambio entre una imagen y otra?
;Qué podemos afirmar con seguridad?
¢{Qué estamos suponiendo?
;Qué evidencia nos permite sostener nuestra explicacion?

Ordenamos las huellas

Cada equipo recibe un conjunto de imagenes de la misma jugada, pero desordenadas.
La consigna:

¥

v

Ordenen las imagenes para reconstruir lo que ocurrid y expliquen qué pistas
utilizaron para decidir el orden.

No se busca solamente ordenar correctamente.
Cada equipo debera justificar:
“Colocamos esta imagen primero porque...”
“Sabemos que después ocurrid esto porque...”
“La posicion de la pelota cambié de esta manera...”
La docente recupera los conceptos ya construidos:
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e posicion;
e trayectoria;
e referencia;

e cambio de posicion.
Pero no los vuelve a ensenar: los utiliza como herramientas para explicar las evidencias.

Dibujamos lo que no aparece
Entre dos imagenes consecutivas se deja un espacio en blanco:
Imagenl —______ —Imagen 2
Los estudiantes deben representar qué creen que ocurrié entre ambas imagenes.
Pueden:

e dibujar la posicidn intermedia de la pelota;

e agregar flechas;

e representar la trayectoria;

e sefalar un cambio de direccidn;

e incorporar un sistema de referencia.
La pregunta sera:

7

(Cémo podemos representar algo que no vimos directamente?

Se conversa sobre la diferencia entre: lo que observamos y lo que inferimos a partir de lo
observado.

Se busca trabajar la construccion de explicaciones a partir de evidencias, en lugar de volver
a experimentar el movimiento.

Dos explicaciones para una misma jugada
Cada equipo recibe dos explicaciones breves sobre la misma secuencia.
Por ejemplo:

Explicacién A Explicacién B

La pelota fue hacia el arco porque si. La pelota inicid su recorrido junto al
cono, avanzo hacia el arco y cambid
de direccion después del rebote.
Tomamos la linea lateral de la cancha
como referencia.

Se pregunta:

9

;Cuadl permite comprender mejor lo ocurrido?
¢Cual utiliza evidencias?
(Cuadl explica y cual solamente afirma?
(Qué informacidn deberia agregar la primera explicacion?

Los estudiantes mejoran la explicacion menos completa.
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Una evidencia para el Museo

Cada equipo selecciona una de las jugadas o experiencias cientificas realizadas durante el
proyecto y prepara una pequena “ficha de evidencia cientifica” para incorporar
posteriormente al Museo—Antologia.

Puede contener:

¢Qué ocurrié? Una breve descripcidn.
;Qué observamos? La evidencia utilizada.
({Qué podemos afirmar? La conclusion cientifica.
¢(Cbémo lo sabemos? La evidencia que permite sostenerla.
, , Una fotografia, esquema, secuencia de imagenes,
:.Cémo lo representariamos? . -
trayectoria o dibujo.

La produccion podria quedar ast:
= Vimos que...
=> Nos dimos cuenta porque...
=> Por eso podemos explicar que...

Cierre: La ciencia también deja huellas
Se realiza una puesta en comun a partir de la pregunta:

9

;Qué diferencia hay entre recordar una jugada y poder explicar
cientificamente qué ocurrid?

Y se recupera una idea central:

¢

Una experiencia cientifica puede dejar huellas: imagenes, registros, dibujos, datos y
explicaciones que nos permiten reconstruir lo ocurrido y comunicar lo que
aprendimos.

Evidencia
Ficha de evidencia cientifica, acompanada de una representacion de la jugada y una
explicacion fundamentada.
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Actividad 11: Una imagen que deje huella
Propdsito: Articular el lenguaje verbal y visual para representar de manera expresiva una
escena significativa de la narracion final, comprendiendo que la imagen puede ampliar,

sugerir o profundizar el sentido del texto.

Una vez finalizada la narracidn, cada estudiante relee su texto y selecciona la escena que
considera mas significativa o que mejor representa aquello que “le quedd grabado”.

Con la guia docente, planifica y produce un video o imagen a partir de esa escena. Antes de
realizarla, toma algunas decisiones:

L4

:{Qué momento de la historia voy a representar?
(Qué elementos seran centrales?
;Desde donde voy a mirar la escena? (encuadre)
(Qué quiero que observe primero el lector?
;Qué contrastes, tamafos o formas pueden ayudar a transmitir la idea o0 emocién?

Una vez realizada la imagen, se incorpora un titulo y un epigrafe breve que establezca una
relacidon significativa con la narracion. El epigrafe no debe limitarse a describir lo que
aparece (“una pelota en una cancha”), sino aportar informacion, una idea, una sensacion o
una clave de interpretacion.

Finalmente, cada estudiante revisa la relacion entre ambos lenguajes:

3

L

;La imagen representa una escena importante de mi historia?
(Aporta algo que el texto no dice directamente?
(El titulo y el epigrafe ayudan a comprender su sentido?

La docente acompafia las decisiones vinculadas con la composicion visual, apoyando
ademads, la recuperacion del sentido narrativo de la escena seleccionada. Ambas
intervenciones buscan evitar que la imagen funcione Unicamente como ilustracidon
decorativa y favorecer que exista una relacidn intencional entre texto, imagen, titulo vy
epigrafe.

Evidencia
Narracién final, grabado o imagen producida y epigrafe, integrados como una produccién
multimodal en la muestra final del proyecto.
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Actividad 12: Creamos el Museo interactivo “La pelota que recorre América”
Propdésito: Integrar y comunicar los aprendizajes construidos durante la secuencia mediante
la elaboracion colaborativa de una estacidn interactiva, utilizando argumentos y evidencias
de las distintas areas para demostrar que la pelota es un objeto histdrico, cultural, cientifico

y social.

La docente plantea el desafio:

¢

Durante estas semanas investigamos la historia de la pelota, descubrimos como se
mueve, analizamos jugadas, aprendimos a observar como cientificos y
comprendimos que una pelota puede contar muchas historias. Ahora necesitamos
compartir todo lo aprendido con otros y otras estudiantes y con las familias.

/7 ’
¢ Como podriamos hacerlo?

Se genera una lluvia de ideas y se registran las propuestas del grupo.
Posteriormente, la docente presenta el desafio:

=

Cada equipo deberd disefiar una estacion del “Museo interactivo: La pelota que
recorre América”, donde explicara uno o varios de los aprendizajes realizados
durante la secuencia.

Se explicita que el objetivo no es solamente presentar informacion, sino lograr que quienes
visiten el museo comprendan, experimenten y aprendan.

Los y las estudiantes se organizan en equipos. Cada grupo elige la forma en que
comunicara sus conclusiones, considerando las fortalezas e intereses de sus integrantes.
Independientemente del formato seleccionado, todos los equipos deberan elaborar
previamente un texto argumentativo que responda a la pregunta:

7

¢Por gqué la pelota es mucho mas que un juguete?

El texto debera incluir:
e Una opinidn claramente expresada;
e Al menos tres argumentos sustentados en los conocimientos construidos durante la
secuencia (Historia, Fisica, Educacion Fisica y Lengua);
Ejemplos o evidencias que respalden cada argumento;
Conectores argumentativos (porque, ya que, ademads, por eso, finalmente, en
conclusidn, por lo tanto);
e Una conclusién que invite al publico a valorar la importancia cultural, histdrica y
cientifica de la pelota.
Antes de elaborar el producto final, la docente propone que cada equipo complete un
organizador grafico:
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Opinién Argumento Evidencia Conector

Posteriormente transforman ese organizador en un texto argumentativo que servird como
guion para la produccién elegida.
Durante el proceso la docente acompaia con preguntas como:

7

¢Su opinion queda clara desde el comienzo?
;Los argumentos realmente justifican esa opinién?

;Qué aprendieron en Historia que pueda convertirse en una evidencia?
;Qué experimento realizado en Fisica respalda lo que afirman?
;Qué observaron en Educacion Fisica que fortalece su postura?

;Qué conector ayuda a relacionar mejor las ideas?
¢La conclusion retoma la opinidn inicial?

Opcidén 1. Maqueta cientifica
Construyen una mini cancha o escenario donde representen una jugada.
La maqueta debera mostrar:
e el movimiento de la pelota;
e las trayectorias recorridas;
e diferentes sistemas de referencia;
e flechas, etiquetas y vocabulario cientifico.
Durante la construccién la docente interviene preguntando:

7

;Desde donde observa cada jugador?
¢{Como pueden representar que una misma pelota puede parecer moverse de manera
diferente segun quién observa?
(Qué elementos ayudarian al visitante a comprender la explicacion?

Ademas de construir la maqueta, cada equipo incorpora un cartel argumentativo titulado:
“Nuestra postura”.

Los visitantes podran leer la opinidn del equipo y los argumentos que explican por qué la
pelota representa un objeto histdrico, cientifico y cultural.

Opcidn 2. Video explicativo
Graban la recreacion de una jugada utilizando pelotas u otros objetos.

Luego incorporan la explicacion cientifica utilizando imagenes, narraciones o subtitulos.
El video debera explicar:
e qué ocurrio;
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e como se movid la pelota;

e cual fue la trayectoria;

e qué sistema de referencia utilizaron para analizar el movimiento.
La docente orienta con preguntas como:

?

¢La explicacion coincide con lo que muestra el video?
;{Qué imagenes ayudarian a comprender mejor el fenémeno?

El video finaliza con una conclusiéon argumentativa donde el equipo defiende su postura
utilizando evidencias obtenidas durante las investigaciones y experimentos.

Opcidn 3. Dramatizacidn cientifica
Los estudiantes representan una situacion de juego.
Cada integrante asume un rol (jugadores, pelota, observadores, arbitro o narrador
cientifico).
Al finalizar, explican oralmente:

e como se produjo el movimiento;

e qué referencias utilizaron;

e por qué distintos observadores pueden describir el movimiento de manera diferente.
La docente promueve la argumentacion mediante preguntas:

?

;Todos observaron exactamente lo mismo?
(Qué cambio segun el lugar donde se encontraba cada observador?

Luego de la representacidn, un integrante actla como vocero del equipo y presenta el texto
argumentativo elaborado colectivamente, explicando por qué las observaciones realizadas
permiten sostener la opinidn del grupo.

Opcidn 4. Presentacion digital interactiva
Elaboran una presentacion utilizando herramientas como Canva, PowerPoint o Genially.
La produccion debera incluir:
e imagenes;
fotografias del proceso;
esquemas;
lineas de tiempo;
flechas que representen trayectorias;
explicaciones cientificas e histdricas;
textos argumentativos breves.
Ademas de imagenes, videos y esquemas, la presentacion incorpora una diapositiva

denominada:

{Qué queremos demostrar?
En ella presentan:
e Opinion.
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Argumentos.

Evidencias histdricas.

Evidencias cientificas.

Conclusidn.

Como complemento, cada equipo incorpora un juego interactivo que permita a los visitantes

comprobar los conocimientos construidos durante la secuencia. Algunas posibilidades son:
e relacionar imagenes con conceptos;

ordenar cronoldgicamente la evolucidn de la pelota;

identificar el sistema de referencia correcto;

reconocer diferentes trayectorias;

relacionar argumentos con las evidencias que los sustentan;

ordenar las partes de un texto argumentativo;

identificar qué afirmaciones estan fundamentadas y cuales son solo opiniones;

completar un texto con conectores argumentativos;

responder un desafio donde deban justificar por qué la pelota es un objeto histdrico,

cientifico y cultural.

El juego ofrece retroalimentacién inmediata y permite volver a intentarlo todas las veces

que sea necesario.

La docente interviene preguntando:

?

(El juego ayuda realmente a aprender?
¢;Las consignas son claras para cualquier companero?
;Qué pistas podrian ofrecer si alguien se equivoca?

Opcidn 5. Podcast cientifico
El podcast se presenta como un programa radial de divulgacion.
Los estudiantes explican los resultados de la investigacion y finalizan con una conclusion
argumentativa respondiendo:
¢Por qué creemos que la pelota es mucho mas que un juguete?

Durante la grabacion describen:
e qué sucedid durante la jugada;
e como se desplazod la pelota;
e qué referencias utilizaron para analizar el movimiento;
e qué aprendieron sobre la historia y la evolucion de la pelota.

La docente acompaia preguntando:

?

¢(Cbémo explicarian este fendmeno a alguien que no puede verlo?
;Qué vocabulario cientifico deberian incorporar?
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Opcidn 6. Afiche cientifico
Disenan un afiche para el museo incluyendo:

e ilustraciones;
esquemas;
trayectorias;
imagenes historicas;
conectores;
vocabulario cientifico e histdrico;

e conclusiones construidas por el grupo.
Ademas de esquemas e ilustraciones, el afiche incorpora un espacio denominado:
Nuestra postura

En él presentan:
e opinion;
® argumentos;
e evidencias;
e conclusion.
La docente orienta la organizacion de la informacién mediante preguntas como:

?

;Qué observara primero el visitante?
;Qué informacion es imprescindible?
(Cémo pueden combinar imagenes y palabras para facilitar la comprensién?

Actividad 13: Museo-Antologia: Mi Mundial, la pelota y las historias que nos
quedaron grabadas

Propdsito: Integrar y comunicar los aprendizajes, producciones, experiencias y recuerdos
construidos durante el proyecto, organizandolos en un producto final comin que combine
investigacidn, experimentacion, memoria, cartografia, escritura y expresion artistica.

La muestra final se organiza en cuatro recorridos complementarios, recuperando las
producciones realizadas durante las diferentes actividades.

Estacidon 1. Una pelota con historia

Reune los materiales construidos durante las actividades de investigacion sobre la historia y
los usos de la pelota.

Puede incluir:

informacioén recuperada de fuentes;

registros de investigacion;

imagenes;

conclusiones sobre los cambios y permanencias;

producciones vinculadas con los diferentes significados culturales de la pelota;
preguntas y respuestas construidas durante el recorrido.
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La estacion permite mostrar que la pelota es un objeto que tiene historia, usos, significados
y recorridos diversos.

Estacidn 2. Una pelota que se mueve
Relne las producciones realizadas durante las experiencias de observacion,
experimentacidn y analisis del movimiento.
Puede incluir:
e trayectorias representadas;
sistemas de referencia;
registros de experiencias;
fotografias o imagenes;
conclusiones de los equipos;
analisis de jugadas;
e producciones vinculadas con el VAR cientifico.
Se incorporan también algunas evidencias seleccionadas para la Bitacora del Mundial,
especialmente aquellas que los estudiantes consideraron significativas para recordar lo
aprendido.

Estacion 3. Mundiales que quedaron grabados
Integra las producciones relacionadas con la memoria personal, familiar e historica.
Incluye:
la linea del tiempo construida durante el proyecto;
fuentes sobre distintos mundiales;
el cuadro de cambios y permanencias entre 2010 y 2026;
testimonios obtenidos mediante las entrevistas;
citas seleccionadas;
objetos, fotografias o registros recuperados a partir de la pregunta complementaria
“Y la pelota donde estaba?”;
e el mapa colectivo con los territorios vinculados a las historias y experiencias.
Aqui también se incorpora la cartografia futbolera colectiva, que fue creciendo con los
lugares vinculados con los personajes, las experiencias familiares, los mundiales y la
historia cultural de la pelota.

Estacion 4. Mi Mundial
Relne el recorrido realizado como escritores y escritoras.
Incluye:
e la escritura testigo inicial;
algunos registros del proceso de planificacion;
borradores y revisiones;
las narraciones finales;
los grabados o imagenes producidos;
titulos y epigrafes;
e fragmentos seleccionados por sus autores.
Se puede mostrar especialmente el antes y el después de una produccién para hacer visible
cdmo las decisiones de escritura fueron transformandose.
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Cada equipo presenta una estacion del museo al resto del grupo y a las familias.

Los visitantes pueden formular preguntas, expresar acuerdos o plantear otras
interpretaciones. Los estudiantes deberan responder utilizando informacion, evidencias vy
producciones construidas durante el proyecto.

La docente puede intervenir con preguntas como:

?

(Qué evidencia respalda esa afirmacion?
;Ddénde encontraron esa informacién?
;Qué descubrieron durante la experimentacion que les permitio responder?
;Qué informacién histdrica utilizaron?
¢Por qué eligieron mostrar esta produccion?
;Qué argumento les parece mas convincente? ;Por qué?
¢{Qué cambiarian si tuvieran que volver a realizar este trabajo?

De esta manera, la socializacidon se convierte también en una situacidn auténtica de
comunicacion, argumentacion y reflexion.

Actividad 14: Publicar y narrar para otros

Propdsito: Dar un propdsito social auténtico a las producciones realizadas y favorecer una
reflexion final sobre los aprendizajes y las transformaciones experimentadas durante el
proyecto.

Los estudiantes participan en la seleccion y organizacidn de los materiales que formaran
parte de la antologia y del museo interactivo.
En pequefios grupos, deciden qué producciones consideran mas representativas de cada
estacidn y colaboran en la elaboracidn de textos breves que expliquen a los visitantes:

e Qué investigaron;

e Qué descubrieron;

e Qué experiencia realizaron;

e Qué produccién estan mostrando;

e Por qué consideran significativo ese material.

Cada estudiante selecciona ademas un fragmento de su narracion final para leerlo en voz
alta y explica una decision que haya tomado durante la escritura o revision.

Finalmente, vuelve sobre la escritura testigo realizada al comienzo y la compara con la
produccion final:

Antes hacia...

Ahora aprendi...

Todavia necesito...

Evidencia
Antologia de aula, museo interdisciplinar, lectura oral y autoevaluacion final.
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Actividad 15: Cierre metacognitivo comun
Propdsito: Reconstruir el recorrido realizado y reconocer los aprendizajes alcanzados, las
relaciones establecidas entre las diferentes experiencias y los aspectos que aun requieren

profundizacion.

Cada estudiante completa:
Antes pensaba que...
Durante el proyecto descubri que...
Ahora puedo explicar que...

Luego se propone la pregunta final:

?

Si una pelota pudiera contar todo lo que recorrid, ;qué historia nos contaria?

Las respuestas pueden transformarse en tarjetas, audios, dibujos, pequenos textos o
registros audiovisuales y formar parte de una instalacién colectiva dentro del museo.
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Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion:
Se sugiere abordar la creacidon del Museo interactivo “La pelota que recorre América” como
una instancia de integracion y comunicacion de los aprendizajes construidos a lo largo de la
propuesta. El producto final no deberia entenderse Unicamente como una exposicion, sino
como una situacion auténtica de comunicacidn, en la que los estudiantes deben seleccionar
informacion, establecer relaciones entre saberes, tomar decisiones y pensar en las
necesidades de quienes visitaran el museo.
Resulta pertinente recuperar los aportes de Furman, promoviendo que los estudiantes no
se limiten a reproducir informacion, sino que puedan explicar qué aprendieron, cémo lo
saben y qué evidencias permiten sostener sus afirmaciones. En este sentido, la exigencia de
incluir evidencias provenientes de Historia, Fisica y Educaciéon Fisica constituye una
oportunidad para construir explicaciones fundamentadas.
Se recomienda que antes de comenzar la produccion cada equipo realice una seleccion y
jerarquizacién de los aprendizajes. Puede utilizarse un organizador como: ;Qué aprendimos?
(Qué queremos comunicar? ;Qué evidencia tenemos? ;Como podemos lograr que el
visitante lo comprenda o experimente?
Esta instancia evita que el museo se transforme en una acumulacidon de informacion vy
favorece la construccion de un recorrido con sentido.
Desde los aportes de Camps, es conveniente acompanar la elaboracidn del texto
argumentativo como un proceso de escritura, contemplando planificacion, textualizacion,
revision y reescritura. El organizador de opinidn, argumentos, evidencias y conectores puede
utilizarse como herramienta de planificacidon antes de producir el texto definitivo. La revision
deberia centrarse tanto en los aspectos linglisticos como en la calidad de la argumentacion:
si los argumentos efectivamente sostienen la opinidn y si las evidencias son pertinentes.
En consonancia con Ravela et al., se recomienda compartir previamente con los estudiantes
los criterios de calidad de las producciones. Por ejemplo:

e La opinion se comprende claramente.
Los argumentos estan relacionados con la opinidn.
Las afirmaciones se apoyan en evidencias.
Se establecen relaciones entre diferentes areas.
El texto presenta una organizacion clara.
La estacion permite al visitante comprender o experimentar algo.
Todos los integrantes participan de alguna manera.
Esto permite que los criterios de evaluacion se conviertan también en herramientas para
aprender y revisar, y no solamente en instrumentos utilizados al finalizar.
Una posibilidad para enriquecer la propuesta es solicitar que cada equipo se pregunte:
(Qué queremos que el visitante piense, descubra, haga o se pregunte cuando pase
por nuestra estacion?
A partir de esta pregunta pueden definir una pequefia experiencia interactiva. Por ejemplo:
observar una secuencia de imagenes y descubrir cambios;
experimentar con una pelota;
resolver una pregunta cientifica;
reconstruir una jugada;
ordenar acontecimientos histdricos;
escuchar un relato;
comparar diferentes tipos de pelotas;
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e dejar una respuesta o reflexion.
De esta manera, el museo se convierte en una propuesta de aprendizaje para otros, y los
estudiantes deben asumir el rol de mediadores del conocimiento.
Se recomienda distribuir responsabilidades dentro de los equipos, procurando que los roles
sean flexibles y rotativos. Pueden existir responsables de investigacion, escritura, disefio,
recursos digitales, experimentacidn y presentacion, pero todos deberian conocer el
contenido que se comunica.
La cooperacion no deberia reducirse a dividir tareas. Es importante generar momentos en
los que el equipo deba tomar decisiones conjuntamente, justificar elecciones vy revisar la
produccion completa.
Desde el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), se recomienda ofrecer diferentes
posibilidades para acceder a la informacidn y para comunicar los aprendizajes. Una estacion
puede combinar:

e textos breves y de lectura accesible;
imagenes, esquemas y pictogramas;
audios;
videos;
demostraciones corporales;
objetos manipulables;
cddigos QR;

e recursos digitales interactivos.
Se sugiere, ademas, incorporar audio de los textos principales, tipografias legibles, buen
contraste visual y consignas breves. Estas decisiones permiten que el museo pueda ser
recorrido por estudiantes y familias con diferentes formas de acceso y participacion.
La evaluacidn sera formativa y continua, considerando el proceso y el producto final. Se
pueden recoger evidencias mediante observacion, producciones escritas, organizadores
graficos y participacion en el disefio de la estacion.
Se sugiere valorar especialmente:
la comprension de los aprendizajes;
la utilizacion de argumentos y evidencias;
la integracion de conocimientos de diferentes areas;
la claridad de la comunicacion;
la participacion y colaboracién en el equipo;
la capacidad de revisar y mejorar las producciones.
Como cierre, puede incorporarse una breve autoevaluacion: ;Qué aprendi? ;Qué pude
aportar al equipo? ;Qué cambiaria para mejorar nuestra estacion?

Créditos:
Imagen de portada generada por |A ChatGPT.
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