
Anexo 1 

Texto alternativo. Video juguetes de Torres García 

El video muestra una colección de juguetes de madera creados por el artista Joaquín Torres 
García. Son juguetes especiales porque, además de servir para jugar, también pueden 
considerarse pequeñas obras de arte. 

Los juguetes representan cosas que podemos encontrar en nuestro mundo: personas, 
animales, pájaros, caballos, autos, casas y edificios. Algunos permiten crear pequeñas 
escenas, como una ciudad o un grupo de personas y animales. 

Una de sus características más importantes es que están hechos con formas geométricas. 
En lugar de intentar copiar exactamente la apariencia de una persona, un animal o un auto, 
Torres García utiliza formas simples, como cubos, bloques rectangulares, cilindros, o 
pirámides (formas tridimensionales de caras triangulares). Al juntar estas formas, podemos 
reconocer qué representa cada juguete. 

Por ejemplo, un animal puede estar formado por un bloque que representa el cuerpo y otras 
piezas más pequeñas que forman sus patas, cabeza o cola. Un edificio puede construirse 
juntando diferentes bloques. Así, con pocas piezas y formas sencillas se pueden crear 
objetos que reconocemos fácilmente. 

Los juguetes tienen volumen, es decir, ocupan un espacio y pueden tocarse y observarse 
desde diferentes lados. No son dibujos planos: son objetos tridimensionales hechos para 
poder agarrarlos, moverlos y colocarlos de distintas maneras. 

Otra característica muy interesante es que las piezas pueden combinarse y ensamblarse. 
Esto significa que podemos juntar unas piezas con otras, separarlas y volver a organizarlas 
para crear nuevas formas. Algunas piezas pueden formar una persona, un animal o una 
construcción, y al cambiarlas de lugar podemos inventar una composición diferente. Por 
eso, el juguete permite usar la imaginación y crear muchas posibilidades. 

El material principal es la madera. Algunas partes conservan el color natural de la madera y 
otras están pintadas. Los colores que más se destacan son el rojo, amarillo, ocre, verde, 
azul, blanco y negro. Son colores fuertes y fáciles de distinguir. No siempre representan el 
color verdadero del objeto: por ejemplo, un animal puede tener colores diferentes a los que 
tendría en la naturaleza. 

En estos juguetes, Torres García transforma objetos conocidos en formas simples y 
geométricas. Podemos reconocer un caballo, un pájaro, una persona o un automóvil, aunque 
estén construidos con pocos elementos. 

Podemos imaginar la colección como un gran juego de construcción: piezas de madera + 
formas geométricas + colores + imaginación. Al combinar estos elementos, se pueden crear 
personas, animales, vehículos, casas y ciudades. 

Por eso, estos juguetes son interesantes tanto para jugar como para descubrir cómo unas 
pocas formas simples pueden convertirse en muchas cosas diferentes. 

 


