EDUCACION Departamento
INICIAL Y de Tecnologias Educativas
PRIMARIA Aplicadas y Virtualidad

Rumbo al Mundial 2030:
investigadores, lectores y disenadores
(Propuesta didactica)

ADORES, LECTORES
Sy DISENADORES -

Descripcidn: Propuesta didactica orientada al analisis denotativo y connotativo de los
afiches de las Copas del Mundo. A través de un recorrido en el que se invita a los
estudiantes a asumir el rol de integrantes de una agencia de publicidad encargada de
disefar el afiche del Mundial 2030, cuya inauguracion tendra lugar en Uruguay, se
promueve la indagacidn en fuentes confiables, el analisis de los mensajes y significados
presentes en los distintos afiches mundialistas, la produccidn de creaciones propias vy el
conocimiento de los afiches que han acompanado las ediciones de la Copa del Mundo a lo
largo de la historia.

Formato: propuesta didactica
Ciclo: 2do.
Tramo: 4to.

Grado: 5to. y 6to.
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Competencias generales en Comunicacion, Pensamiento creativo

Espacio / Unidad

Curricular

Competencia especifica

Contenido

Criterio de Logro

$
.
8
5
§

CE4. Competencia
cultural Reflexiona y
aporta nuevas miradas a
una diversidad cultural
presente, para una
respetuosa participacion
en la convivencia social.

Cultura visual Artistas,
sus obras y contextos. ELl
disefio grafico, libros y
otros portadores de
textos.

Apreciacidn, lectura,
interpretacion de

imagenes

Analiza y comprende la
obra de los artistas a
través del conocimiento
del contexto, el disefio
grafico, libros y otros
portadores de textos con

ayuda del docente.

Experimenta e indaga
sobre las multiples
lecturas de una imagen
adaptandose a una
diversidad cultural,
respetuosa y una mejora
en la convivencia social.

Lengua
Espafiola

CEb. Selecciona, analiza
y utiliza la nueva
informacion para la
resolucién de problemas
simples y concretos.

CE2. Reconoce su
potencial creativo,
vincula ideas propias con
las de los otros y
enriquece su proceso de
creacion para participar

Lectura

La construccion del
sentido del texto: el tema,
las palabras clave, [..], la
informacién explicita e
implicita, recursos no
linguisticos, componentes
culturales.

El texto como unidad de
sentido y de
comunicacion: la
situacion, los
participantes, el tema, los
modos de decir
(sugerencias: [...] afiches
(2do.).

Escritura

La produccion de textos
en diferentes soportes
(convencional y digital) y

modalidades (individual y

1. Construye expresiones
que dan cuenta del
proceso reflexivo
realizado en la resolucion

de problemas.

Produce textos originales
con ideas propias y
colectivas
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activamente en
situaciones desafiantes.

colectiva) representativas
de los diversos usos del

lenguaje (2do.).

Ciencias de la

Computacion

y Tecnologia
Educativa

CE2. Busca, analiza y
selecciona informacion
pertinente, para utilizarla
de acuerdo a sus
necesidades y reflexionar
sobre los criterios de
validez y fiabilidad.

Tecnologia educativa.
Alfabetizacion digital
Criterios para la
identificacion y el
discernimiento de
informacidn valida,
significativa y veraz, de la
falsa, falaz o superficial,
en la busqueda, seleccién

y su validacion.

Analiza, reflexiona y
comienza a usar
herramientas y
estrategias identificando
la validez y fiabilidad de

los contenidos digitales.

Metodologia: Aprendizaje por indagacion
Metas de aprendizaje:

Mediante esta propuesta, los estudiantes:

e analizardn la validez de los sitios web consultados a los efectos de identificar de
forma autdnoma las caracteristicas fundamentales de una fuente de informacion

confiable.

e construiran significados atendiendo a la informacion explicita e implicita aportada
por el afiche para identificar posibles intenciones comunicativas.

e analizaran afiches de diferentes Mundiales por medio de la denotacion y la
connotacion para desarrollar multiples lecturas de una imagen adaptandose a una
diversidad cultural, respetuosa y una mejora en la convivencia social.

e produciran un afiche publicitario para la inauguracion del Mundial 2030 en Uruguay
por medio de la técnica del collage, incorporando recursos linglisticos y no
linguisticos, a fin de desarrollar la competencia comunicativa y comprender cdmo se
producen las obras visuales vinculadas al disefio grafico.

*Las metas de aprendizaje se situaran en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.
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Actividad 1. El desafio

Inicio

Proponer la lectura de la siguiente consigna:

¢

En el afio 2030 se cumpliran 100 anos del primer Campeonato Mundial de Futbol,
realizado en Uruguay. Como parte de esa conmemoracion, Uruguay sera el pais donde se
llevara a cabo la inauguracién del Mundial 2030, antes de que la competencia continte

en otros paises anfitriones.

Imaginen que el comité organizador necesita un afiche oficial para anunciar ese
acontecimiento histdrico y ha convocado a un grupo de jovenes disefiadores para crearlo.
Ustedes fueron seleccionados para asumir ese desafio. Pero un buen disefiador no
comienza a crear de inmediato. Primero investiga, analiza informacion y busca inspiracion

en fuentes confiables.

El docente indagara ideas previas planteando interrogantes como:

9

;Donde realizarian esta investigacion?

(Qué entienden por “fuentes confiables”?

Se sugiere que estas ideas queden plasmadas en forma escrita para en una instancia
posterior verificar las ideas construidas.

Desarrollo

Consigna

=

En equipos, deberan completar el siguiente cuadro de doble entrada a partir del analisis
de los sitios sugeridos:
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Sitio
({Quién lo | Tiene | ;Cita (Tiene {Qué Lo ¢{Qué color del
escribe? fecha? | fuentes? | publicidad o dominio usarias? | semaforo le
mensajes tiene? asignarias?
cTiene molestos? (extensié | ¢Por ,
autor? n: .edu, qué? @ Confiable
.gov, .gub, _
.org) Revisar
@ No utilizar
Wikipedia
EIFA
AUF
Facebook
Tus
porras.co
m
Cierre

A través de los aportes de los estudiantes y la mediacion del docente se construye entre

todos un semaforo de fuentes.

El docente introduce el concepto de fuente confiable y presenta Biblioteca Pais como un

espacio seguro para acceder legalmente a miles de libros, audiolibros y materiales

educativos, disponibles para cualquier persona con cédula uruguaya. (Biblioteca pais -

MEC).

Otras fuentes confiables son paginas como: FIFA; AUF ya que son fuentes oficiales de

organismos internacionales o instituciones reconocidas. También puede ser medios de

prensa del pais. Es importante que se haga hincapié en la importancia de la autoria, de la

fecha de publicacidn/actualizacién y del dominio (su direccion termina en .uy (Uruguay); .edu

(educacion); .org (organizaciones); .gov /.gub (gobierno))

Como fuentes aceptables que requieren una lectura mas critica ya que pueden ser editables

por cualquier persona: Wikipedia y como no confiables aquellas que no presentan autoria, o

tienen anuncios publicitarios o mensajes molestos constantes, que no hacen referencia a

fuentes, etc.



https://es.wikipedia.org/wiki/Copa_Mundial_de_F%C3%BAtbol_de_2026
https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026
https://www.auf.org.uy/
https://www.facebook.com/werevertumorro/videos/ya-dio-inicio-el-mundial-2026/996682019675921/
https://tusporras.com/blog
https://tusporras.com/blog
https://tusporras.com/blog
https://www.gub.uy/ministerio-educacion-cultura/comunicacion/noticias/biblioteca-pais?utm_source=chatgpt.com
https://www.gub.uy/ministerio-educacion-cultura/comunicacion/noticias/biblioteca-pais?utm_source=chatgpt.com
https://www.fifa.com/?utm_source=chatgpt.com
https://www.auf.org.uy/?utm_source=chatgpt.com
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Actividad 2. El afiche del Mundial 2026

Para conocer qué elementos debemos tener en cuenta a la hora de disefiar un afiche, vamos
a analizar un ejemplo concreto, en este caso el afiche del Mundial FIFA 2026.

FIFA WORLD GUP 2026

JUNE11- JULY1S GANADA | MEXIGO | USA

En una primera instancia el docente apelara a la observacidén denotativa por parte de los
estudiantes a través de preguntas como:

?

(Qué observan?
;Qué es lo que mas les llama la atencidn de este afiche?
;Qué colores predominan? ;Hay solamente imagenes?

En cuanto a lo connotativo:

?

({Qué sensaciones les genera esta imagen?
¢Por qué creen que se habran usado esos colores?
.Y esos personajes o animales?

Luego de hacer este primer analisis se comparte el siguiente recurso:
@ Andlisis Afiche Mundial 2026
En una segunda instancia, el docente vuelve a trabajar con las preguntas orientadoras y

solicita a los estudiantes que comparen sus respuestas.


https://view.genially.com/6a5796f9f135652ac67f9f82
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?

. Tus respuestas cambiaron luego de ver el recurso?
(Qué puedes decir ahora sobre los elementos visuales que integran el afiche: colores,
formas, figuras, uso de lineas y cémo apoyan lo que se busca comunicar?
¢Qué puedes decir sobre los aspectos connotativos (lo que transmite, o te hace sentir)?

A modo de cierre, el docente invita a los estudiantes a reflexionar sobre la importancia de
conocer el contexto de produccion de cada obra e investigar aspectos como su autor, la
intencionalidad con la que fue creada y su estilo estético (uso de colores, formas, figuras,
entre otros). Estos elementos aportan informacion fundamental para comprender e

interpretar la obra de manera mas profunda.

Actividad 3. Los afiches de los Mundiales
Cada equipo recibe un afiche diferente sobre los Mundiales:

@ Acceder a afiches aqui

A partir del afiche que les tocd deberan investigar informacion confiable sobre:

- (A qué mundial pertenece?

- ¢Quién o quiénes lo disefiaron?

- ¢;Qué busca destacar ese afiche sobre el futbol y del o los pais/es anfitrion/es?
Indagar sobre aspectos del contexto de produccion del afiche, qué busco
simbolizar, etc.

- ;Qué elementos visuales observas en ese afiche: lineas, colores, formas, etc. y
como apoyan lo que se busca destacar?

- ¢;Qué otros elementos (numeros, letras) aparecen? ;En qué lugar del afiche?

Cada respuesta debe incluir:

v fuente utilizada

v por qué la eligieron

v una segunda fuente para confirmar la informacion.

Asi se trabaja la busqueda asertiva y la verificacion.
Como cierre se promovera la exposicidn del trabajo realizado por los equipos. Se puede
promover también la elaboracion de un gran mapa cronoldgico de los Mundiales.


https://www.olympics.com/es/noticias/posters-logos-mundiales-futbol
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Actividad 4. Disenamos el Afiche del Mundial 2030

Se retoma la consigna inicial (Actividad Nro.1) y se propone que:

En duplas, tendran que disenar un afiche oficial para la inauguracion del Mundial 2030,
que se desarrollara en Uruguay.

Antes de iniciar la actividad, el docente comparte el siguiente video:

@l Qué es un afiche?

A partir de su visionado, se realizan acuerdos con toda la clase sobre los elementos que
debe tener el afiche a disenar:

e imagen llamativa con elementos representativos de la identidad uruguaya, alusidn
al futbol, celebracion, etc.
e informacién del evento: donde y cuando

Seguidamente, cada equipo deberd comenzar a realizar el disefo de su propuesta visual.
Para eso se sugiere dar un tiempo para pensar la composicion del afiche, se sugieren las
siguientes preguntas:

7

;Qué elementos representativos del pais se van a usar?
(Qué colores van a formar parte del afiche?

;Con qué tipografia se va a comunicar la informacion del evento?

Una vez que el equipo haya llegado a acuerdos para su disefio visual, se procedera a
realizar el visionado del siguiente video:

@, Codmo nacid el collage?

Una vez finalizado, se realiza una breve puesta en comun para evidenciar qué informacion
pudieron retener los estudiantes con respecto a la técnica a trabajar. Acto seguido se
comparten los materiales a utilizar: (lLos mismos pueden ser brindados por el docente o
pueden solicitarse con anticipacion a los estudiantes para que los traigan de su hogar).

Materiales:
® revistas
e diarios

e papeles de colores


https://www.youtube.com/watch?v=KsULP25FmLQ
https://www.youtube.com/watch?v=_ohSjjDuArE
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mapas

fotografias
tipografias recortadas
papeles texturados

Actividad 6. La Expo del Mundial 2030

En el saldn de clase o en algun lugar de la escuela, se monta una exposicidon con los afiches
disenados por cada equipo.

Se entrega a cada estudiante cuatro tarjetas de colores para desarrollar una coevaluacion,
de acuerdo al siguiente detalle:

Mejor uso del collage
@ Afiche més creativo
D Mejor representacién de Uruguay
Escribe un aspecto a destacar de este Afiche.

Los estudiantes deberan recorrer la exposicidn y dejar una tarjeta en cada una de las obras
de acuerdo al criterio propuesto. Se buscara que todos los afiches reciban
retroalimentacion.

Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion

La presente propuesta didactica articula las unidades curriculares de Artes Visuales y
Lengua Espaiiola a partir de un proyecto interdisciplinario contextualizado en Uruguay
como una de las sedes de la Copa Mundial de la FIFA 2030. El recorrido de aprendizaje
propone una secuencia progresiva que parte de la investigacién y la busqueda de
informacidn, continda con la evaluacion critica de las fuentes, el analisis de imagenes y de
los recursos comunicativos presentes en los afiches de distintos mundiales, y culmina con la
produccion de un afiche original mediante la técnica del collage. Esta progresion
—investigar, evaluar, leer, analizar y crear— favorece la construccion significativa del
conocimiento al integrar procesos de indagacion, interpretacion y produccion.

Desde el drea de Lengua Espafiola, la propuesta promueve el desarrollo de habilidades
vinculadas a la alfabetizacién informacional y multimodal. Los estudiantes realizan
busquedas en fuentes confiables de la web, seleccionan informacidn pertinente y justifican
los criterios empleados para valorar la confiabilidad de los recursos consultados.
Paralelamente, el analisis de los afiches permite abordar los conceptos de denotaciéon y
connotacion desarrollados por Roland Barthes, comprendiendo cdémo las imagenes
transmiten significados tanto explicitos como implicitos mediante el uso de simbolos,
colores, tipografias y composiciones visuales. Este analisis favorece una lectura critica de
los mensajes visuales y contribuye al desarrollo de competencias comunicativas propias de

la cultura contempordnea.
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En Artes Visuales, la creacidn del afiche mediante la técnica del collage constituye una
oportunidad para explorar procedimientos expresivos que poseen una importante tradicion
en la historia del arte. En este sentido, resulta pertinente recuperar los aportes del cubismo
y de Pablo Picasso, quienes, junto con Georges Braque, incorporaron el collage como un
recurso innovador que amplio las posibilidades de representacion artistica al integrar
materiales diversos y resignificar imagenes preexistentes. Esta referencia histdrica permite
comprender que las técnicas utilizadas en el aula poseen antecedentes culturales y
artisticos relevantes, favoreciendo la valoracidn del patrimonio visual y el reconocimiento de
las transformaciones de los lenguajes artisticos.

La propuesta se fundamenta ademas en los aportes de Elliot Eisner, quien concibe la
educacidn artistica como un espacio de desarrollo de multiples formas de pensamiento.
Desde esta perspectiva se integran los dominios productivo, critico y cultural. EL dominio
productivo se pone en juego durante la experimentacion y elaboracion del afiche; el dominio
critico se desarrolla mediante la observacion, descripcidn, interpretacion y valoracion de los
afiches oficiales de distintos mundiales; mientras que el dominio cultural permite
comprender las producciones visuales como manifestaciones situadas en contextos
histdricos, sociales y culturales determinados. De esta manera, el hacer, el conocer y el
interpretar se articulan como dimensiones inseparables de una educacion artistica integral.
Metodoldgicamente, la secuencia adopta una modalidad de taller combinada con el
aprendizaje por indagacion. Los estudiantes investigan, comparan ejemplos, formulan
preguntas, contrastan informacion y construyen conclusiones a partir de evidencias
obtenidas en fuentes digitales confiables. El trabajo cooperativo favorece el intercambio de
ideas, la argumentacion y la construccidn colectiva del conocimiento, mientras que la
posibilidad de elegir tematicas o enfoques para sus producciones incrementan la motivacion
y el compromiso con el aprendizaje.

La propuesta incorpora principios del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA),
procurando garantizar oportunidades de participacion para todo el alumnado. Se ofrecen
multiples formas de implicaciéon mediante el trabajo colaborativo, la investigacion, y la
eleccidn de aspectos creativos del proyecto. Asimismo, se presentan multiples formas de
representacion utilizando sitios web, imagenes, videos, afiches histdricos, que permiten
acceder a la informacidn desde diferentes formatos. Finalmente, se promueven multiples
formas de accidn y expresion a través de la elaboracion de collages, exposiciones orales,
fichas de analisis y la produccion del afiche final, posibilitando que cada estudiante
demuestre sus aprendizajes de diversas maneras.

Se sugiere pensar la evaluacion desde un enfoque auténtico, centrado en desempenios
significativos y contextualizados. Se podria proponer el uso de una ribrica que valore la
capacidad de evaluar criticamente la confiabilidad de las fuentes vy justificar las decisiones
adoptadas; buscar y seleccionar informacidn pertinente mediante estrategias de busqueda
adecuadas; analizar los recursos visuales presentes en afiches de distintos mundiales
considerando tanto sus dimensiones denotativas como connotativas; y producir un afiche
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mediante la técnica del collage que comunigue de manera creativa un mensaje vinculado al
Mundial 2030, integrando recursos visuales, culturales y comunicativos de forma coherente.
De este modo, la evaluacion acompana el proceso de aprendizaje y considera tanto los
conocimientos construidos como la aplicacion de estos en una produccidn artistica

significativa.
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