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Otra lectura de un cuento
(Propuesta didactica)

EL ESTOFADD
DEL LOBO

Keiko Kasza

Descripcion: En esta propuesta interdisciplinaria se promueve la lectura multimodal de una
infografia realizada a partir del cuento El estofado del lobo de K. Kasza. Para ello, se
articulan las unidades curriculares de Lengua Espafiola, Matematicas y Literatura (MC,
2022), de modo que los saberes especificos de cada disciplina actien como insumos
fundamentales para profundizar en la construccion del significado y del sentido de la obra
literaria. Desde el punto de vista metodoldgico, el disefio se sustenta en el enfoque de aula
invertida y contempla, asimismo, instancias de participacidon familiar en el desarrollo de las
tareas.

Formato: Propuesta didactica

Ciclo: 1er.
Tramo: 1

Grado: 4 y 5 anos
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Plan de aprendizaje

Se recomienda que antes de realizar esta actividad, los nifios estén acostumbrados a escuchar
cuentos y estén en condiciones de manejar conceptos como: AUTOR/ILUSTRADOR, PERSONAIJES,
NUDO O PROBLEMA, entre otros.

Actividad motivadora

Propuesta sincronica - colectiva

Docente: ;Qué cuento leeremos hoy en la hora de la “Historias de aqui'y alld™? La
informacidn que aparece en la pizarra de corcho pertenece a un cuento que vamos a
compartir pero antes...los voy a invitar a crear sus propios cuentos.

Tu tarea sera imaginar y crear un cuento solo con estos elementos que ves en la pizarra.

" QUIERE

COMER
ESTOFAD | 1FAMILWA

i CON A
* 100 SOBRINOS | QUE LE DAN
= CIEN

EXPRESAR SU
AMOR

! Se recomienda incluir en la planificacién un espacio periddico —identificado con un nombre
sugerente, como Historias de aqui y alla— enfocado en el acercamiento a un repertorio diverso de
obras literarias. Al sostener este momento en el tiempo, el nifio logra anticipar y apropiarse de un
ritual pedagdgico donde la mediacidn del docente a través del cuento y la poesia, estimula, de forma
sistematica, su creatividad y su imaginacién.
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Actividad 1 ;Prontos para leer!
Propuesta sincrénica - En el aula

Mediante interrogantes, el maestro ira promoviendo la lectura de este organizador grafico
(infografia®) ;Cdmo empezamos a interpretar lo que aparece en la pizarra? ;Qué
elementos puedes identificar en la pizarra? Llevar al nifio a identificar: carteles de
diferentes colores, palabras, nimeros, flechas, dibujos e imagenes.

Promocion de lectura denotativa de infografia (Lo que realmente vemos, vision objetiva).
De acuerdo a su disposicion en la pizarra: ;Qué informacion tendremos que leer
primero? ;Y cudl después? Importancia de la informacidn escrita de la izquierda arriba
donde se explicita el nombre y el autor del cuento.

Imagen del centro representada a través de dibujos y de letras. El lobo quiere comer
estofado de gallina. ;Qué nos aporta esta info del cuento? ;Cémo seguimos?
Interpretacidn de flechas...;.Seguimos las flechas? ;Qué palabra aparece al lado de la
flecha? ENTONCES ;Cuando usamos la palabra “entonces”? Para dar idea de
continuidad en una narracidon. Algo paso después de ... y por causa de eso. ;Por qué
hay informaciones que estaran dentro de recuadros y otra dentro de circulos?

c;Qué informacidn del cuento esta dentro de los recuadros? ;Y dentro de los

circulos? Verbos (obtiene, palabras que ofician como conectores: adverbios

(entonces), locuciones conjuntivas (por eso), preposiciones(a).

Al final de esta propuesta, el docente podra introducir el nombre de este formato
multimodal, “infografia”, promoviendo la reflexién sobre los morfemas que

constituyen esta palabra: info (acortamiento de informacion)- grafia

(letra-escritura).

Actividad 2 ; Y esos numeros?
Propuesta sincrénica - En el aula

El docente retoma la Actividad 1, interrogando sobre el formato textual que se encuentra
propuesto en la pizarra, deteniéndose ahora en los nimeros y sus diferentes maneras de
representacion.

Asi, el docente pregunta a los nifios si reconocen la escritura de algin nimero en el texto.

Se promueve la discusidn sobre las diferentes maneras de representar el nimero, ya que
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puede apreciarse la expresion aritmética mediante el nimero, el lenguaje natural y la

escritura iconica. Asi, ante el dibujo del pastel, los nifios deberan interpretar que
representa un 1 (una unidad), mientras que el cien se representa con el niUmero en varias
oportunidades, asi como con la palabra cien. Por otro lado, esta lectura puede ser la
oportunidad para indagar para qué se utiliza el nimero en este texto. EL 100 es el cardinal
de distintas colecciones: de rosquillas, panqueques y galletas. Incluye todos los nimeros
anteriores. Pero es importante que los ninos puedan entender esta inclusion.

El narrador menciona el nimero para contar la cantidad de alimento que prepara el

lobo y los besos que le dan los pollitos.

Se sugiere que esta lectura actie como disparadora de una busqueda de distintos
portadores donde los nimeros, con distintas funciones, se utilicen representados de
formas variadas: en etiguetas de productos, en el dinero, en carteleria, nUmero de celular
o documento de identidad, etc.,comprendiendo que el nimero se utiliza para contar,

ordenar, identificar, medir, comparar.

Actividad 3 Creamos una historia colectiva
Propuesta sincronica - colectiva

Se retoma la lectura de la infografia. Se propone crear posibles historias, cuentos,
promoviendo la anticipacién como estrategia lectora relevante. Se sugieren algunas
preguntas para guiar la elaboracidn de las historias: ;Quiénes seran los personajes? ;Cual
sera el escenario donde transcurre la historia? ;Cual serd el nudo o problema en que se ven
o encuentran los personajes?;Cémo se resolverd este problema? ;Cuél sera el final del
cuento? En base a la organizacion textual que los niflos reconocen en el cuento a partir de
estas preguntas guia, se les propone pensar una posible historia. ;/Como comenzara esa
historia?

Se puede proponer en forma colectiva, elaborar una posible historia. EL maestro puede

ir registrando las ideas propuestas y aportando diferentes conectores (entonces, ese

dia, finalmente). En esta instancia, se promovera la escritura a través del docente

(Kaufman, 2012)
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Actividad 4 ;En familia creamos mas historias!
Propuesta asincrdnica - individual

Se continla con la propuesta de clase (consigna en audio) en Tema de discusion (CREA).

En clase creamos historias a partir de la siguiente infografia.

Ahora tendrds que crear tu propia historia con los elementos que aparecen alli.. No te
olvides de incluir los numeros que aparecen en la historia. Algun integrante de tu familia
te ayudara a escribirla y a grabarla en un audio. Recuerda iniciarlo con la siguiente
formula:

Habia una vez un lobo al que le gustaba mucho cocinar. Un dia...

Actividad 5 Una escucha atenta
Propuesta sincronica - colectiva

El docente elige dos o tres audios para escuchar en clase, promoviendo la reflexion sobre
las diferencias apreciadas en los cuentos. También se puede reconocer en las historias qué
acontecimientos plantean el problema o nudo entre los personajes y cual es el desenlace
correspondiente.

Evaluacion
Para la evaluacidn formativa de los desempefios de los nifios, se disefid el siguiente
instrumento de evaluacidn a partir de niveles y escala de logro correspondientes.

Nivel- Estudiantes | Descripcién del desempefio

Inicial Construye una historia a partir de uno o pocos elementos de la infografia,
con escasa relacién entre ellos y sin lograr una secuencia narrativa.

Nombre del

estudiante

Emergente Construye una historia utilizando algunos elementos de la infografia,
aunque la secuencia presenta escasa organizacion o coherencia.

Nombre del

estudiante

En desarrollo Construye una historia coherente a partir de la idea central de la
infografia, integrando imagenes, palabras y algunos nimeros para dar
sentido al relato.

Nombre del

estudiante

Competente Construye una historia organizada y coherente utilizando la mayoria de
los recursos presentes en la infografia (imagenes, palabras, nimeros y
otros elementos graficos), estableciendo relaciones entre ellos.
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Nombre del

estudiante

Avanzado Construye una historia organizada, creativa y coherente, integrando de
manera pertinente todos los recursos de la infografia y utilizando las
diferentes representaciones (icdnica, verbal y numérica) para enriquecer
el relato.

Nombre del

estudiante

Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion

Esta propuesta fue disenada tomando insumos del modelo Flipped Classroom o Clase
Invertida. En este enfoque pedagdgico se transfieren determinadas tareas fuera del aula y
se utiliza el tiempo de clase presencial para llevar a cabo actividades que impliquen el
desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad en los que son necesarias la ayuda
y la experiencia del docente.

En este plan en particular, se integran actividades asincrénicas virtuales y sincrénicas con el
propdsito, entre otros, de que el proceso de aprendizaje se realice también en la casa con la
mediacion de la familia. Es recomendable que se haya conversado de antemano con sus
integrantes sobre su papel como coeducadores en este tipo de tareas. La coordinacidn entre
docente y familias es fundamental para pautar el acompanamiento y generar compromiso
de los adultos responsables.

En este sentido, los productos de las tareas realizadas en casa son recuperados en el aula y
serviran de insumos para promover reflexiones metalinglisticas y ldgico matematicas.
Ademas, esta forma de trabajo fomenta la participacion directa de los integrantes de la
familia y su inclusion en los procesos de aprendizaje de sus hijos.

Como se puede apreciar, en esta propuesta se le acerca al nifio una forma no tradicional de
presentar un cuento: mediante un formato multimodal (infografia). El concepto de
multimodalidad refiere a: “[...] la variedad de modos o recursos semiéticos utilizados para
significar y que confluyen en un mismo evento comunicativo [...].”(Manghi, D.,2011) En
efecto, los avances tecnoldgicos han provocado cambios en las practicas de lectura y
escritura. Las generaciones actuales interactian diariamente con textos multimodales en
formatos digitales e hipertextos, los cuales ofrecen potencialidades innovadoras de
construir y producir significado.

Desde una perspectiva didactica, a través de la interaccion con esta infografia se propone
reflexionar sobre los significados de los diversos recursos semidticos usados (elementos
graficos, imagenes, coédigo escrito y numérico) en relacidn con sus referentes, con el
propdsito final de construir un significado global: el cuento, “El estofado del lobo”.

Este tipo de propuestas donde se reflexiona sobre las diferentes representaciones de un

mismo objeto permiten que los nifios, al momento de producir sus propios textos, puedan
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elegir cual es la forma de representacion mas adecuada en relacion a la situacidon

comunicativa, a sus propias posibilidades y a las necesidades de registro disciplinares. En
esta linea, esta propuesta no solo pretende ser una practica de alfabetizacion tradicional,
sino que pretende abordar otras alfabetizaciones, alineandose al concepto de
“alfabetizacidn semidtica o multimodal ya que incluye la ensefianza y el aprendizaje de
multiples codigos o recursos para representar y comunicar, ya sea en soporte papel o
digital.” (Manghi, D., 2011)

Imagenes
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