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Literatura mundialista (Propuesta didactica)

Descripcion: En el marco del Mundial 2026, las docentes (encargada de biblioteca y
maestra contenidista) de la Escuela Nro. 274 planificaron la siguiente propuesta para llevar
a cabo en los cuartos afios (A, B y C). Este plan promueve la navegacion por Biblioteca Pais,
como ejemplo de fuente confiable de informacidn y la identificacion de obras literarias (o de
ficcidn) para la elaboracion de un listado de obras -en una primera instancia- que aborden la
tematica del futbol y los mundiales.

Formato: Propuesta didactica

Ciclo: 2
Tramo: 3
Grado: 4to. afo
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Competencias generales: en comunicacion, pensamiento computacional

Espacio / Unidad
Curricular

Competencia especifica

Contenido

Criterio de Logro

s

2
[¥]
[

o Lengua
§ Espanola
§

o

CE 1. Narra, describe, dialoga,
explica e incorpora vocabulario
para comunicarse segun los
requerimientos de cada
situacién (orales y escritas).

Lectura

La lectura de textos continuos
y discontinuos en diferentes
soportes.

Escritura
La escritura de textos
[argumentativos] breves.

Selecciona la informacion
pertinente que le permita
organizar los pasos de
resolucién de diversas
situaciones.

Organiza, jerarquiza sus ideas
e incorpora vocabulario
especifico en textos orales y
escritos.

Ciencias de la

Computacién

y Tecnologia
Educativa

Técnico-
Tecnoldgico

CEL. Incorpora formatos
multimediales, de forma
paulatina y con mediacion,
para organizar, recuperar,
almacenar y transmitir
informacion.

Tecnologia educativa.
Alfabetizacién digital
Busqueda y validacién de
resultados en la web

Busca, selecciona y organiza
informacidn de internet, con
mediacidn, en la resolucién de
tareas de aula.

Metas de aprendizaje:

Mediante esta propuesta, los estudiantes:
*Las metas de aprendizaje se situardn en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.

e emplearan estrategias de busqueda y navegacion digital mediante palabras clave y
uso de filtros con la finalidad de localizar obras literarias de ficcidn vinculadas a la
tematica del futbol.

e analizaran la validez de los sitios web consultados aplicando el marco de las "4 A" a
los efectos de identificar de forma auténoma las caracteristicas fundamentales de
una fuente de informacion confiable.

e clasificaran textos literarios digitales basandose en criterios de seleccidn acordados
en clase con el propdsito de organizar vy justificar sus elecciones para el listado

escolar.

e identificaran informacién como: autor, titulo, obra elegida de los libros seleccionados

para estructurar y elaboraran sinopsis literarias claras y sintéticas.

e produciran textos argumentativos breves incorporando vocabulario especifico de la
disciplina con el objetivo de validar y recomendar legitimamente obras literarias
ante la comunidad educativa.

Fundamentacién

La realizacion de la Copa Mundial de Futbol constituye una oportunidad significativa para vincular
los intereses de los estudiantes con experiencias de lectura, blisqueda de informacién y desarrollo

de habilidades digitales. El futbol, ademas de ser un fendmeno deportivo y cultural de gran




Departamento
de Tecnologias Educativas
Aplicadas y Virtualidad

EDUCACION
INICIAL Y
PRIMARIA

relevancia, estd presente en numerosas obras literarias que permiten abordar valores, emociones,
historias de vida, trabajo en equipo, esfuerzo, inclusién y diversidad.

Considerando el trabajo que los estudiantes de esta institucion vienen realizando en la Biblioteca
Escolar “Luisa Otaegui” desde hace afios, buscamos con esta intervencidn aprovechar el contexto
del Mundial para continuar promoviendo la exploracion de obras literarias en varios formatos
-como el digital en este caso- relacionadas con la tematica futbolistica, favoreciendo asi, el
desarrollo de lectores cada vez mas auténomos vy criticos.

A través de la busqueda en Biblioteca Pais y otros entornos digitales, los estudiantes tendran la
oportunidad de poner en juego estrategias de localizacion, seleccidn y analisis de informacion,
reflexionando sobre la confiabilidad de las fuentes consultadas y construyendo criterios para
desenvolverse de forma responsable en entornos digitales.

Asimismo, la propuesta busca fortalecer las competencias comunicativas, digitales y de
pensamiento critico mediante situaciones auténticas de investigacion, intercambio y recomendacion
de lecturas, transformando a los estudiantes en mediadores y promotores de lectura dentro de su

comunidad educativa.

Plan de aprendizaje
Actividad 1 Una propuesta literaria futbolera y mundialista

En el marco del mundial de futbol 2026, se propone la lectura en voz alta de la siguiente consigna
al grupo total para la busqueda en internet de obras literarias de futbol.

Estamos en el mes del mundial y una forma de sentirnos parte de esta fiesta del futbol es
indagando sobre como las artes y en especial, la literatura ha abordado la tematica del futbol.

Por tal motivo, la Biblioteca “Luisa Oteagui- quiere armar una lista con una seleccion de libros para
dicha celebracion. Los alumnos de cuarto seran el comité de lectores encargado de elegir qué
libros recomendar a toda la escuela, por lo que tendran que buscar tres obras literarias con la
tematica de futbol para recomendar a otros nifnos.

Se sugiere que el docente interrogue a los estudiantes sobre cdmo harian para indagar esta
informacion en internet. Es fundamental que quede claro que "buscar en Google" no es lo mismo
que "investigar". Se sugiere consultar en DRAE el significado e introducir que investigare (origen del
latin de dicho verbo) proviene de vestigium que refiere a planta del pie, huella y del verbo vestigo
que significaba en latin: “seqguir las huellas, rastrear, investigar, descubrir”. (Vox, 1995).
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Preguntas tentativas:
¢ Qué fuentes confiables conocen para buscar obras literarias de futbol?
¢;Ddnde buscarian estas obras?
¢ Qué pdginas/sitios conocen que podrian consultar para encontrarlas?
;Coémo saben si una pagina es confiable?
Si Google muestra 1.000 resultados, ;cual elegirian?

Conceptos como: fuentes y paginas web confiables, fake news, validacion de informacion, entre
otros se introducen y/o se retoman en esta instancia para que todos los estudiantes sepan a qué
hacen referencia.

Otro concepto que se tendra que abordar es el de obra literaria. Se sugiere que se trabaje como un
texto predominantemente de ficcidn, recuperandose ideas como: que poseen personajes, un
narrador (en el caso de cuentos, novelas), que se enuncia una situacién creada por un autor, etc. La
idea es que no lleguen a una definicion de obra literaria, pero si, que se intercambie sobre aquellas
caracteristicas que posee este tipo de textos. Utilizando el término ficcidn, estamos aportando a los
nifios ideas para aplicar en forma posterior, como filtro en sus busquedas en la Biblioteca Pais.

Para lograr que los estudiantes aprendan a identificar fuentes confiables antes de registrar lo
indagado, se les propondra una actividad ludica denominada: "Arbitros de la informacién: Tarjeta
Roja a las fuentes no confiables literarias".

Los estudiantes se convertiran en "arbitros" que deben revisar las "jugadas" (las paginas web) para
ver si juegan limpio (son confiables) o si merecen tarjeta roja (son dudosas).

Antes de ir a la cancha (internet), el docente presenta el "Manual del arbitro” en el que se explica
gue para que una pagina web sea una fuente confiable debe cumplir con la regla de las 4 A:

Autoria: ;Quién escribe? ;Es un especialista, una universidad, un instituto de literatura, una
enciclopedia reconocida o un blog andénimo? Si no hay autor o institucion responsable no es
confiable.

Actualizacidn: ;Tiene fecha de publicacion o edicion? En literatura, por ejemplo, las biografias deben
estar completas (si el autor fallecid, debe constar).

Apoyo (Fuentes): ;De dénde se extrajo la informacidn en esta pagina? ;Cita libros, entrevistas u
otras fuentes? Tiene que aparecer la fuente primaria referenciada (libros, revistas, articulos, etc.) de
donde se extrajo la informacidn expuesta.

Aspecto y Dominio: ;La pagina esta llena de anuncios molestos, publicidades reiteradas, links rotos
o tiene faltas de ortografia? ;Su direccidon termina en .uy(Uruguay) o si es de otros
paises (pe, ar, es.);edu (educacidn); .org (organizaciones);.gov / . gub (gobierno)?

Actividad 2 Concentramos y aprendemos antes del partido
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En el siguiente video se exponen consejos para identificar fuentes confiables, reforzando asi lo
trabajado en clase. Este material se comparte en la plataforma virtual para que el estudiante pueda
verlo en su domicilio y para el préximo encuentro, tener insumos para identificar fuentes confiables.

Se solicitara que el estudiante realice una exploracidn en internet de paginas confiables y no
confiables y traiga a la clase los respectivos links de las paginas correspondientes.

Actividad 3 El partido: el juego de las paginas falsas

El docente divide la clase en tres equipos antes de la investigacion real. EL docente preparara
previamente (o proyectara en la pantalla) tres capturas de pantalla de sitios web diferentes para que
los estudiantes evallen si se trata de una pagina web confiable o no. De acuerdo a la evaluacién
que realicen le mostraran la TARJETA ROJA, AMARILLA O VERDE.

Materiales para la propuesta: Capturas de pantalla de paginas web con:

Un blog lleno de faltas de ortografia, sin autor, que dice que Galeano gand el Mundial de 1930
jugando como delantero (Tarjeta Roja).

Wikipedia. Explicarles que es util para empezar, pero que como cualquiera la puede editar, un buen
arbitro siempre va a las "referencias" que estan abajo del todo para comprobar la jugada (Tarjeta
Amarilla).

Una pagina de una biblioteca, una universidad, o un portal educativo oficial (como Ceibal en
Uruguay, Educ.ar en Argentina, etc.) donde se detalla la biografia del autor de forma seria (Tarjeta
Verde).

El desarrollo de la propuesta

Cada equipo recibe una tarjeta fisica (o digital) roja, amarilla y verde. EL docente muestra un sitio
web y los estudiantes, intercambiaran en equipo y decidiran levantar la tarjeta correspondiente y
justificar basandose en las 4 A (ejemplo: "jTarjeta roja porque no dice quién lo escribid y tiene
anuncios de juegos pagos por todos lados!"). (VER TARJETAS IMPRIMIBLES EN ADJUNTOS.)

Actividad 4 Los arbitros de la informacidn

La nueva tarea de los Arbitros de la informacidn sera dejar una "resefia oficial" o recomendacidn
para que el resto de la escuela no caiga en trampas de Noticias falsas o Fake News.

La consigna escrita sera la siguiente:



https://youtu.be/VNjSCUxrvWQ?si=qFs50mbLxGHhz2gS
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Para ayudar a otros estudiantes de la escuela que estan investigando sobre literatura y el
Mundial 2026, vas a escribir una Recomendacién oficial de una pagina web que sea 100%
confiable.

Escribi un texto breve (de hasta 100 palabras) donde recomiendes una pagina web que sea
confiable. El texto debe incluir:

El nombre de la pagina web y el link para que los lectores puedan entrar.

:De qué trata?: Contanos brevemente qué datos interesantes sobre un autor o una obra de
futbol encontraste ahi (por ejemplo, datos reales sobre Eduarde Galeano).

Tu explicacidn sobre por qué esa pagina se merece una Tarjeta Verde. Para convencer a
los demas, menciond al menos dos razones del Manual de las 4 A (;Tiene un autor
experto? ;Es un sitio oficial como .edu o .org? ;Tiene las fuentes de donde sacd la
informacion?).

Un ejemplo para guiarte en tu redaccion:

"Yo recomiendo visitar el portal educativo Uruguay Educa. En esta pagina encontré la
biografia real de Eduardo Galeano y aprendi que su libro 'El futbol a sol y sombra' se editd en
1995.

Le doy una Tarjeta Verde porque es un sitio oficial del gobierno (.edu.uy) y toda la
informacion esta respaldada por maestros y profesores de literatura, sin anuncios molestos ni
noticias falsas."

Se aporta un ejemplo de lista de cotejo para promover la autoevaluacidn de las escrituras
realizadas y reflexionar sobre las mejoras a realizar (VER LISTA DE COTEJO).

Actividad 5 Ahora si, a navegar por una pagina confiable

Una vez que los estudiantes ya estan en condiciones de seleccionar fuentes confiables, se vuelve a
proponer la consigna escrita de la Actividad 1 para que busquen las obras literarias sobre futbol y
completar el siguiente documento colaborativo.

Autor Fecha de Lugar de Obra que aborda | Otras obras
nacimiento y de nacimiento la tematica del destacadas
fallecimiento) futbol y el

mundial. Titulo y
fecha de edicién

Si no surge de los estudiantes, el docente sugerird explorar la Biblioteca Pais.

Se propone nuevamente la consigna en duplas pero focalizada en este sitio en particular. Se
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intercambia con el grupo qué formas tienen de buscar libros en esta biblioteca:
Pueden surgir respuestas como:
por nombre de autor/por titulo/ por género/ por destinatario.

En el desarrollo de la actividad de las duplas, el docente puede ir interviniendo y senalando formas
de refinar las busquedas por etiquetas como "Literatura Infantil" o "Ficcion". Esto refuerza el
concepto de "obra literaria de ficcidn" que se construyd en la Actividad 1.

Se registran en el cuadro colaborativo los titulos encontrados.
Cierre
Se sugieren al docente las siguientes interrogantes para abordar el uso de los filtros en este sitio:

¢.Cémo refinaron y optimizaron su busqueda? ;Qué palabras escribieron en el buscador? ;Qué
dificultades encontraron? ;Qué filtros o etiquetas usaron? (importancia de incluir el filtro de ficcion
ya que las obras solicitadas son de literatura)

Actividad 6 Exploramos, analizamos y recomendamos

Se aporta la siguiente consigna:

De las tres obras seleccionadas, elegi una, tomate tu tiempo para leerla y completa la siguiente
ficha lectora.

Género de laobra | ;Qué datos e ideas escribirias en la
Titulo Autor: (cuento, novela, sinopsis de la obra?
poesia, otros)

Se plantea la interrogante sobre el concepto de sinopsis. Se lee la definicion de la RAE. El docente
puede hacer algun comentario sobre la etimologia del término (Del lat. tardio synopsis, y este del gr.

oUvoyig synopsis, de guv- syn- 'con-'y OYI¢ dpsis 'vista') que refiere a la idea: sin vista) De acuerdo a
su origen, este texto escrito es leido antes de ser vista una novela, una pelicula, etc.

Para seguir trabajando sobre este concepto y otros de similar significado se aporta el siguiente video
en el que se definen conceptos como: resumen, sintesis y sinopsis.

Se recomienda su visionado realizando detenciones para diferenciar estos conceptos y detenerse
finalmente en el concepto de sinopsis.

Se recomienda para la escritura de la sinopsis, planificar una secuencia didactica de lectura y



https://www.dailymotion.com/video/x9zrk0k
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escritura de sinopsis.
Actividad 7 Recomendacién relampago

Cada dupla dispone de un minuto para exponer la sinopsis de su libro. Esta actividad intenta
desarrollar la oralidad espontanea, la argumentacion y la sintesis. Se sugiere grabarla para que, en
forma posterior y luego del trabajo sobre este género textual, se proponga la reelaboracion de una
nueva sinopsis planificada, esta vez en forma escrita para oralizar y grabar. En forma posterior, se
pueden plantear comparaciones con la grabacion inicial.

Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion:

Desde la perspectiva de la didactica de la Lengua, la propuesta concibe a la lectura como
un proceso de construccion de sentido y no como una mera decodificacion. Al centrar la
busqueda en la "obra literaria" y delimitarla a través del concepto de ficcidn, se promueve
en los estudiantes de cuarto afio una aproximacion a la especificidad del discurso literario
(personajes, mundos posibles, funcidn estética).

El abordaje de los paratextos y, fundamentalmente, de géneros discursivos especificos
como la sinopsis (diferenciandose del resumen vy la sintesis), habilita el desarrollo de

macrohabilidades de lectura critica. El estudiante no solo consume literatura; aprende a
analizar los mecanismos que la industria editorial y cultural utiliza para presentarla. La
etimologia del término y el visionado de videos educativos fortalecen la metacognicidn
linguistica.

La secuencia incluye una consigna posiblemente real de lectura y de escritura. Al
transformar al grupo en un "Comité de Lectores" con la misidn real de recomendar libros
para la Biblioteca Escolar "Luisa Otaegui", la tarea cobra un sentido social y comunitario.
Esto desplaza la escritura y la lectura de la clasica funcion escolar evaluativa hacia una
funcidén comunicativa real: los estudiantes se convierten en mediadores de lectura para sus
pares.

También, esta propuesta problematiza el uso de la tecnologia. En la sociedad de la
informaciodn, si bien los estudiantes son -de acuerdo a la denominacion de Prensky (2015)-
nativos digitales, no necesariamente son usuarios competentes de los medios digitales. En
este marco, Vazquez (2015) problematiza esta categorizacién y sefala que no todos los
jovenes poseen las mismas competencias digitales y que el uso de la tecnologia no
garantiza habilidades criticas o educativas.

De acuerdo a esta linea de pensamiento, consideramos relevante trabajar esta competencia
digital desde una perspectiva critica. Por ello, es que se introducen las pautas de las "4 A"
Autoria, Actualizacion, Apoyo y Aspecto/Dominio) como herramientas de pensamiento
critico para combatir la desinformacion y las paginas no confiables (noticias falsas, entre

otros). La analogia futbolistica del "Arbitro de la informacién" y el juego de tarjetas (Roja,
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Amarilla, Verde) es una estrategia pedagdgica ludica que conecta un contenido abstracto y

complejo de forma sumamente visual y concreta para la edad.

Cabe destacar que la propuesta articula de forma equilibrada el trabajo en grandes grupos,
en duplas y la extensidon al hogar mediante metodologias activas (aula invertida en la
Actividad 2). El uso de documentos compartidos de forma colaborativa modeliza el uso de
la tecnologia como un espacio de construccidn colectiva de conocimiento y no solo de
consumo pasivo.

Finalmente, la institucionalizacion de la Biblioteca Pais como fuente verde y segura
promueve la equidad en el acceso a la cultura digital y democratiza el uso de los recursos

educativos abiertos con los que cuenta nuestro sistema educativo.
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