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iViaje a la Luna!
(Aporte didactico-disciplinar)

Descripcion: Propuesta ludificada que integra Astronomia y Artes Visuales, abordando las
fases de la Luna mediante desafios, modelos y produccion artistica inspirada en Cuneo, en
una misioén espacial.

Formato: Aporte Didactico-Disciplinar
Ciclo: 2%

Tramo: 4
Grado: 5°
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Competencias generales en pensamiento creativo y pensamiento cientifico

Espacio /[ Unidad
Curricular

Competencia especifica

Contenido

Criterio de Logro

CE2. Reconoce, representa

y reflexiona sobre los temas
actuales de la astronomia
para el conocimiento de los
elementos que constituyen el
Universo.

Las fases lunares.

Observa, relaciona, indaga,
explicay reflexiona sobre

las caracteristicas y causas

de las mareas, fases lunares,
eclipsesy las estaciones, a
través de las modelizaciones 'y
representaciones. (CE3)

CE2. Competencia
interpretativa Desarrolla una
actitud reflexiva,
relacionando diferentes
expresiones artisticas en
contextos culturalesy
sociales, para generar
opiniones argumentadas,
fundamentada

CE3. Competencia
productivo-creativa
Desarrolla y participa de la
experiencia estética, agudiza
la sensibilidad con el fin de
produciry comprender el
significado de cualquier
manifestacion artistica propia

o ajena.

Cultura visual Artistas, sus
obrasy contextos [...]

Lenguajes del plano La
pintura[...]

Analiza y comprende la obra
de los artistas a través del
conocimiento del contexto

[.]

Experimenta e investiga sobre
la pintura [...] con sus pares
de forma colaborativa [...]

Metas de aprendizaje:
Mediante esta propuesta, los y las estudiantes:
e Reconocerany ordenaran las fases de la Luna a partir de la observacién de
imagenes y modelos, para identificar las causas de sus cambios a lo largo del ciclo

lunar.

e Conoceran la obra del artista José Cuneo asi como aspectos del contexto de
produccion del artista para desarrollar una actitud reflexiva y critica en torno a las
manifestaciones artisticas.

e Produciran obras personales mediante la experimentacion con la técnica de la
pintura para desarrollar sus saberes técnicos, su sensibilidad estética y su

creatividad.

*Las metas de aprendizaje se situardn en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.
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S*ACCESO A LA PROPUESTA LUDIFICADA “MISION VIAJE A LA LUNA”

Descripcion de la propuesta ludificada:

Se presenta una propuesta ludificada desarrollada en la aplicacién Genially, que consiste
en una serie de desafios que los estudiantes deben superar para obtener cédigos que les
permitan avanzar en un viaje a la Luna, desde la Astronomia y las Artes Visuales.

La dindmica se organiza a partir de una narrativa de misién espacial. A medida que
superan los desafios, los estudiantes se acercan a la posibilidad de participar en un viaje a
la Luna. Cada desafio resuelto habilita el acceso al siguiente mediante una contrasefia,
para asegurar la progresion y generar mayor desafio.

El recorrido se visualiza a través de un tablero inicial que presenta los distintos desafios de
camino a la Luna. Esta pantalla sirve como guia inicial. Si bien se puede volver a ella para
revisar un desafio anterior, el juego esta programado para que puedan acceder a los
desafios de forma consecutiva.

En este tablero podras ingresar a los
distintos desafios en viaje a la Luna.

+ Presta mucha atencidn, porque para ingresar
necesitaras codigos secretos.

“Lunario”

Como sistema de recompensas, en cada desafio el docente entrega a los estudiantes una

“medalla” correspondiente a una fase de la Luna. Estas medallas se incorporan a un

recurso fisico denominado “Lunario”, que funciona como registro del recorrido realizado y

como organizador visual del ciclo lunar. Se idea este material para serimpreso y entregado

a cada estudiante, sugiriendo doblarlo como acordedn desplegable (ver foto de portada).
> LUNARIO (£

LUNA LUNA CUARTO GIBOSA LUNA GIBOSA CUARTO LUNA
NUEVA CRECIENTE CRECIENTE CRECIENTE LLENA MENGUANTE MENGUANTE MENGUANTE

i

& Archivo imprimible del Lunario y fichas de la Luna disponible en el PDF anexo.


https://view.genially.com/69e8bfdd3ed993f0fcd534ab
https://view.genially.com/69e8bfdd3ed993f0fcd534ab
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Sintesis de desafios:
Se facilita esta tabla que sintetiza los desafios, con sus correspondientes contrasefias de

ingreso y las medallas a entregar luego de su consecucion.
%7 | a tabla es inicamente para uso docente y no esta pensada para ser facilitada a los estudiantes, ya
que las contrasefias son el mecanismo para asegurar el transito por desafios anteriores.
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Produccion artistica de Lunas inspirada en Cuneo,
explorando distintas técnicas. Organizacion de una
muestra segln fases lunares.

Desafio Descripcion Contrasena Luna (medalla)
1 Felipey la Luna Sin contrasefa
Cuarto con distintos objetos, descubrir la pista que
vincula con José Cuneo (retrato)
2 La habitacion de Felipe CUNEO
Verdadero / Falso sobre José Cuneo.
3 Eltaller del artista 01887
Clasificar las obras de Cuneo en dos categorias de
acuerdo a la temética: “Lunas” y “Campoy
ranchos”.
4 Conociendo la Luna LUNA
Visualizar video sobre las fases de la Luna.
Posteriormente completar texto con espacios en
blanco usando un banco de palabras.
5 Las fases de la Luna | Nombres FASES
Juego estilo memory con la Luna en sus distintas
fases y nombres.
6 Las fases de la Luna | Orden NO
Visualizacién de animacion ciclica con la evoluciéon
de las fases de la Luna. Luego ordenar imagenes de
estas fases.
7 Cuneo y sus Lunas LLENA
Presentacion de obras de Cuneo con la Luna en
distintas fases. Identificar a qué fase corresponde
cada cuadro.
8 Nuestras Lunas MENGUANTE Q
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En el desafio 1 los estudiantes deben mirar un video sobre la vida y obra del artista
uruguayo José Cuneo: @ Los Artistonautas - José Cuneo - Luna con dormilones . Luego,
acceden a la habitacion de Felipe, y se les solicita que encuentren una pista asociada a ese
visionado (el retrato del artista), que les permitird acceder a la contrasefia que necesitan
para pasar al desafio 2, asi como comenzar a recolectar las fases lunares que
corresponden a las medallas (recompensa) que el docente debera brindar a los
estudiantes en cada desafio, ya que forman parte de las dindmicas y mecdanicas de la
propuesta ludificada.

ard

obre el artista que visitd junto a Catalina.
lic en “Ir a Desafio 2°.

En el desafio 2, se proponen una serie de preguntas en modalidad verdadero-falso que
exploran informacién vinculada a lo que se presenta en el video compartido. Si los
estudiantes logran resolver correctamente estas preguntas, acceden a la contrasefia que le
permitira continuar con el juego en el desafio 3 (serie de 5 digitos).

Desafio 2. La habitacion de Felipe e

Cada elemento de la habitacion esconde un reto, resuélvelos y encuentra el
cddigo que te permitira acceder al Desafio 3.

— IraDesafio 3



https://youtu.be/MH6dL25JhfU?si=fc2BD1hYqaIT6TWI
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En el desafio 3 los estudiantes acceden al taller del artista, donde deben clasificar sus
obras de acuerdo a su temética: Lunas o campos y ranchos. Si los estudiantes clasifican
correctamente las obras obtienen informacién relevante sobre el estilo del artistay
ademas se les brinda la contrasefia que les permite acceder al desafio 4.

Desafio 3. El taller del artista
Arrastra las obras hasta el lugar que les corresponden.

1k BAES

nas

EDUCATION

El desafio 4 consiste en la visualizacién de un video explicativo sobre la Lunay sus fases,
para proponer luego completar un texto con espacios en blanco utilizando un banco de
palabras, lo que permite recuperar y organizar informacion clave.

m [ sl iR 00 |8 LuAa

preEsenta informa e |8 L
gl E LA &

|.ﬂ.h—l.-|.|.—||.\l-- Eibr wliren Bada %

Fm—.l.'-.'& |
DE"A 4 7 wheraian

minos del banco de palabras.

propa sing gue refieja ia g oe

La Luna thene dos mowimientas: gira sobre sl misma {rotackdn) y alrededor de la {raslacion]. & (ausa de su

mmiento, siempre yemos la misma de la Luna, aurue ¥a Cambaanco 3 b l3rgs ded Cicho lunad. L3

dethintas formas &n que ka vemos S& llaman dela Luna

o i-éﬂ;m;_-.:-

Ve widen nuevamente
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En el desafio 5 se propone un juego tipo memory en el que deben vincular las imagenes de
las distintas fases de la Luna vista desde el Hemisferio Sur, para reforzar su reconocimiento

visual y denominacién.

IEECUDED Las fasesde la Luna

JATENCION ASTRONAUTAS!
Tk e | e L et i e F DT OF 6 Fapei el

En el video anterior vimos las fases
de la Luna desde el Hemisferio None

En el Hemisferio Sur las fases son las mismas,
PEro & ven invertidas

Para continuar la misidn, necesitamos identificar
correctamente las fases de la Luna ¥ sus nombres.

A partir de la observacion de una animacién de la Luna a lo largo del ciclo, en el desafio 6
los estudiantes deben ordenar las fases de la Luna, comprendiendo su caracter ciclicoy
secuencial.

LA S0a e ia de L Lisnd v

—
| =)
Y

CUARTO GIBOSA GIBOSA CURRTD
! i E
WU CRECIENTE  CcoECIENTE  CRECIENTE MENGUANTE MENGUANTE ' ENGUANTE

YEXXKX:

If & Desatio 7
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Para retomar la obra de José Cuneo luego de la profundizacién en Astronomia, el desafio 7
propone la identificacién de las distintas fases lunares en la obra del artista. Observando
diversos cuadros de las Lunas de Cuneo, deberan asignar a cada uno la fase lunar
correspondiente.

n
Cuneo y sus Lunas G W |

Cuneo pinté muchas Lunas, en sus distintas fases. .
Identifica a qué fase de la Luna corresponde cada obra, arrastrando el nombre al letrero.

EAECENE ‘ MENGUANTE CRECIENTE

@

EDUCATION

Finalmente, el desafio 8, que se realiza fuera del entorno de Genially, consiste en una
instancia de produccién analégica, en la que los estudiantes deberdn crear sus propias
obras de arte inspiradas en José Cuneo y su serie de lunas.

Nuestras Lunas

Vamos a crear nuestras propias lunas
al estilo de José Cuneo!

Podés observar &l cielo nocturno o
elegir una fotografia que te guste
Identifics la fase de |a luna para poder
hacer una representacion correcta
Utiliza la mancha a través de la mezcla
de colores. llumind muy bien las zonas
en la gque esta la luna y la luz que
emite, para diferenciar zonas de luz y

R i R
peeie A s Maeriie 4i0 I8 eritequE s
s i 10 AR A L LuraT

#ind compietado foday las desallaa y
Wl ERIaTha b IRk paie ol epacil

iFelicitaciones!
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Para ello se sugiere utilizar técnicas hUmedas como: témperas, acrilicos o acuarelas, que
permitan el empaste de colores y la experimentacién con la mancha. Es por ello que seria
conveniente que los nifos trabajen directamente con el pincel, para estimular el uso de la
mancha. Si lo desean, pueden realizar previamente unas pocas lineas con lapiz para
delimitar las formas. A nivel del soporte pueden utilizarse bastidores entelados, arpillera o
lienzo con una imprimacién de pintura blanca, cartén, o papel grueso (apto para acuarela
o técnicas himedas). Tener en cuenta que las producciones con témperas o acrilicos
adquiriran una saturacién del color y brillo (sobre todo con acrilico) caracteristicos de la
técnica empleada. Las producciones realizadas con acuarelas tienden a ser mas “lavadas”
0 menos saturadas, porque los pigmentos se trabajan diluidos en agua, por lo que las
capas resultan mas transparentes. Para trabajar con acuarelas se sugiere un soporte de
papel grueso.

Como referente de su obra los estudiantes pueden realizar la observacién del cielo
nocturno o utilizar una fotografia de su interés. Se sugiere analizar junto a ellos a qué fase
de la Luna corresponde la imagen que van a representar.

Una vez que se cuente con todas las producciones, seria oportuno planificar una muestra
de trabajos cuyo recorrido podra organizarse de acuerdo a las fases de la Luna
representados. En esta instancia se sugiere trabajar sobre el dominio critico de los
estudiantes (Eisner, 1998) apelando a la metacognicion y al andlisis de sus producciones
rescatando aspectos del proceso creativo.
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Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion:
En el plano didactico, la presente propuesta se enmarca en un entorno ludificado
disefiado en la aplicacién digital Genially. Este entorno, que se comparte con los docentes
como recurso, no solo constituye una experiencia para los estudiantes, sino también un
modelo que explicita los criterios considerados en su disefo, tales como las mecéanicas de
juego, el sistema de recompensas, la organizacion mediante tablero y la construccién de
una narrativa significativa.

La eleccién de la ludificacion responde a su potencial para promover la motivacion, el
involucramiento activo y la participacion sostenida de los estudiantes. En este sentido, se
entiende la ludificacién como la incorporacién de mecanismos, dindmicas y estructuras
propias del juego en contextos educativos (Perdomo y Rojas, 2019). A partir del entorno
presentado, se sugiere a los docentes analizar y recuperar cuatro componentes
fundamentales: el juego, los elementos ludicos, el disefio de la experienciay su
implementacién en un contexto de no-juego.

El entorno ludificado desarrollado en Genially se estructura a partir de una narrativa (un
viaje a la Luna) que organiza la experiencia, define un propésito claro y sitda a los
estudiantes en una secuencia de desafios progresivos. Estos desafios, vinculados al
concepto de competencia propio del juego, favorecen la implicacién activa. Asimismo, el
recurso pone de manifiesto la importancia de establecer objetivos claros, reglas explicitas
y una retroalimentacién constante, elementos que orientan el avance de los estudiantes 'y
facilitan la consecucién de las metas propuestas.

En relacién con las mecanicas, el entorno incorpora un sistema de recompensas
simbdlicas, representadas en “medallas” o insignias (Lunario), que permiten visibilizar el
progreso y reconocer los logros alcanzados. A su vez, el uso de un tablero de recorrido
ofrece una representacion anticipada del trayecto a realizar, los desafios implicados y las
metas a alcanzar, favoreciendo la comprensién global de la propuesta.

Desde el punto de vista del disefio, el entorno presenta una estética coherente con la
narrativa planteada, incluyendo personajes cercanos a la edad de los estudiantes. Este
aspecto resulta relevante en tanto promueve la identificacion con la historia y una mayor
disposicion a la participacién, elementos clave para el aprendizaje en contextos
ludificados. De este modo, el entorno ludificado no solo constituye un recurso didactico en
si mismo, sino también una referencia para que los docentes puedan reconocer, analizary
eventualmente disefiar sus propias propuestas, tomando en consideracion los criterios y
decisiones que estructuran este tipo de experiencias.

En cuanto a los aspectos disciplinares, la propuesta utiliza el entorno de juego como
mediador para el acercamiento a la vida y obra del artista José Cuneo. Se propone
focalizar en las caracteristicas de su produccién, especialmente en el uso de la mancha
como recurso expresivo dentro de la creacion plastica.

Desde la didactica especifica de las Artes Visuales, y en didlogo con los aportes de Elliot
Eisner (1998), la propuesta articula distintos dominios del aprendizaje artistico. En el
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dominio productivo, el entorno ludificado se complementa con una actividad analégica de
creacién personal, que habilita la exploracion de técnicas, materiales y decisiones
compositivas. Por su parte, el dominio cultural se aborda a través del conocimiento del
contexto del artista, apoyado en recursos audiovisuales y desafios incluidos en el propio
entorno, favoreciendo una comprensién del arte como produccién cultural situada.

La integracion entre el espacio artistico y el cientifico potencia la transposicién didactica,
permitiendo abordar la Luna desde multiples representaciones. El analisis de las obras de
José Cuneo, a la vez que promueve el acercamiento a la obra de este artista, habilita la
reflexién sobre el aspecto de la Luna en funcion de sus fases.

La propuesta parte de un enfoque de ensefianza de las Ciencias Naturales por indagacion
(Furmany Podesta, 2009), en el que la ludificacién funciona como medio para promover la
exploracién de fendémenos astronémicos, en este caso, comprender comoy por qué
cambia la apariencia de la Luna a lo largo del tiempo. Por ello, los desafios no son
Unicamente instancias de juego, también son situaciones que requieren la observacion,
formulacion de hipétesis provisorias, toma de decisiones y contrastacion.

Se propone que cada desafio signifique en los estudiantes una situacién en la que deban
movilizar saberes para avanzar en la misién y en la construccién de su conocimiento. Asi,
el aprendizaje de las fases de la Luna no se reduce a su denominacion, sino que se vincula
con la comprensién de sus cambios a partir de la interaccién entre ésta, la Tierray el Sol.
Este abordaje se sustenta en un enfoque sistémico (Liguori y Noste, 2005), que permite
comprender el sistema Sol-Tierra-Luna a partir de las relaciones entre sus componentes.
Esta perspectiva resulta clave para superar una visién fragmentada y promover la
construccion de explicaciones que integren los vinculos entre los cuerpos astronémicos.

En este contexto, la modelizacién adquiere un papel central. Tanto el uso de recursos
digitales (animacionesy videos) como el empleo del “Lunario” en formato fisico permiten
representar y manipular el fenémeno, haciendo mas accesibles relaciones que no son
directamente observables. Puntualmente el recurso imprimible no se concibe Ginicamente
como medallero, sino como un modelo tangible que permite representar el caracter ciclico
de las fases de la Luna.

Si bien el recorrido estara guiado por los desafios de la mision, se sugiere seguimiento
docente para acompafar el proceso, deteniéndose en aquellos en los que amerite mayor
intervencién, ya sea desde la ejemplificacién, presentacion de nueva informacioén,
socializacién, entre otros. Serd importante promover instancias de registro y explicitacion
del pensamiento, donde los estudiantes justifiquen sus decisiones (por ejemplo al ordenar
fases), fortaleciendo la argumentacién. En este sentido, la evaluacion serd un proceso
formativo donde el “Lunario” funciona como indicador de avance mientras que las
producciones, la consecucién de desafios en el juego y las instancias “extra” lidicas
constituyen evidencias de aprendizaje que deberan ser consideradas para acompafiary
retroalimentar el proceso.
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