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Nuestra cartelera sobre el Dia del libro
(Propuesta didactica)
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Descripcion: Propuesta basada desde el enfoque comunicacional de la Lengua para

primer ano relacionada al Dia del Libro en Uruguay. A través de videos, juegos
digitales, lectura y produccidn colectiva de textos, los estudiantes construyen una

cartelera para compartir con la comunidad educativa.
Formato: Propuesta didactica.
Ciclo: 1

Tramo: 2
Grado: 1°
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Metas de aprendizaje:

Mediante esta propuesta, los estudiantes:
e |dentificaran las ideas principales de textos para seleccionar qué informacion
formara parte de la cartelera.
e Planificaran, escribiran y corregiran un texto producido de forma colectiva
para comunicar informacidn sobre el Dia del Libro a la comunidad educativa.
e Exploraran cdmo se hacen lecturas de cddigos QR en la tablet para escanear

uno de un juego digital.

*Las metas de aprendizaje se situaran en la realidad del grupo a cargo del / de la

docente.
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Plan de aprendizaje

Actividad 1: Punto de partida

Se presenta el siguiente desafio al grupo:

EL 26 de mayo se celebra el Dia del Libro en Uruguay. Por ello, primer afio debera
hacer algo especial para la escuela: preparar una cartelera para que todos los
alumnos de la institucidn puedan verla y entender sobre la importancia de los
libros.

Para hacerlo, los ninos de primero necesitan buscar informacion y pensar qué
deberian poner en esa cartelera.

¢Podran lograrlo trabajando juntos?

Luego de presentar la propuesta, se abre un espacio de intercambio para que los
estudiantes piensen y conversen acerca de como podrian aprender sobre el Dia del
Libro y sobre la importancia que tienen los libros en la vida de las personas.
Algunas de las respuestas pueden ser: buscar en internet o en Youtube, preguntar a
los adultos, buscar en libros, entre otros.

En esta propuesta se incluye un video de Youtube y un texto para que los ninos

puedan cumplir con su desafio.

Actividad 1: Nos informamos

En esta actividad, se proponen dos propuestas relacionadas entre si pero que por su

extensidon deberdn realizarse en instancias diferentes.

Parte 1:

Se propone ver un video de Youtube sobre la creacion de la primera biblioteca en
Uruguay y del Dia del Libro. Se pide a los estudiantes que mientras observan el
video presten atencidn al tema del video, a la existencia de palabras que se repiten

mucho, a las imagenes que aparecen y que piensen para qué sirven.
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DiadelLibro

en Uruguay

Ver video

Luego de su visionado, se abre un espacio para hablar acerca de lo que
comprendieron del video. Algunas preguntas que pueden orientar el dialogo son:

1- ;De qué hablaba el video?

2- ;Qué es una biblioteca?

3- ;Quiénes ayudaron a crear la primera biblioteca?

4- ;Qué quiere decir que la biblioteca era “publica”?

4- ;Qué deberian saber los estudiantes de la escuela sobre este tema?

5- ;Qué palabras no deberian faltar en nuestra cartelera?

6- ;Por qué los libros son importantes?
Mientras los nifos responden la pregunta N°5, el docente registra en un
papeldgrafo las palabras que van diciendo los ninos. Ellas pueden ser: LIBRO,
BIBLIOTECA, LEER, PUBLICA, URUGUAY.

Parte 2:

En esta instancia se propone retomar de forma recursiva los contenidos abordados
en el video para favorecer su consolidacion. De este modo, los nifios podran
recuperar y fortalecer los conocimientos necesarios para decidir posteriormente qué
informacion incluir en la cartelera.

Primeramente se presenta el siguiente cddigo QR en formato digital o impreso. Se
pregunta a los nifos qué es, para qué sirve, en donde lo han visto, y cdmo se hace
para saber qué informacion tienen.

El maestro les dice que en este cddigo hay un juego digital y que deberan leerlo con
su tablet para jugarlo. Pero antes de ensenar como se hace, invita a los nifos a que

exploren el dispositivo buscando como podrian hacer la lectura del cddigo.


https://youtu.be/d4P_tHKLcBE
https://youtu.be/d4P_tHKLcBE
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Descaraa el cdédigo QR para imprimir

Luego de escuchar el resultado de las exploraciones de los ninos, el docente
presenta un video tutorial en el que se explica como escanear un cédigo QR para

ingresar a un juego para que todos puedan aprender a hacerlo.
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Ver video tutorial de como escanear QR

Durante su desarrollo, el docente podra realizar preguntas que permitan recuperar
los temas abordados el dia anterior, asi como volver a poner en circulacion las

palabras clave que luego formaran parte de la cartelera.

.":@, Froggy Jumps
iil Propuesta sobre el Dia del Libro en Uruguay- ler ano

Quiz de comprension breve

Ir al juego

Actividad 3: Leemos

En esta actividad se trabajara con la lectura de un texto. En una primera instancia, el

docente presenta el texto a todo el grupo (en pantalla o en un pdster de gran


https://docs.google.com/document/d/1aQ_s9vx33xwuxUP5q3nxfUkqzspK-sUJvbuMcqCbPYU/edit?usp=sharing
https://youtube.com/shorts/96wrwCVapJI?si=5WynHxQICCOneFSe
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/29212815-repaso_del_video_educativo.html
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tamano) y realiza una lectura en voz alta acompanando el recorrido con el dedo para

favorecer el seguimiento visual.

Posteriormente, entrega una copia del texto “Dia del Libro” a los estudiantes y los
invita a explorarlo y leerlo. Para aquellos que se encuentran en niveles iniciales de
adquisicidon de la lectura y la escritura, se propone la busqueda de palabras
conocidas presentes en el texto, utilizando como apoyo visual las palabras
registradas colectivamente en el papeldgrafo durante la Actividad 1. El foco estara
puesto en la identificacion global de palabras significativas vinculadas al tema
trabajado.

DiA DEL LIBRO

EL 26 DE MAYO ES EL DIiA DEL LIBRO EN URUGUAY.
ESE DIA RECORDAMOS LA CREACION DE LA |
PRIMERA BIBLIOTECA DEL PAIS.

LA BIBLIOTECA SE CREO EN 1816.

DAMASO ANTONIO LARRANAGA TUVO LA IDEA DE CREARLA.

JOSE PEREZ CASTELLANO AYUDO CON SUS LIBROS Y SU CASA.

UNA BIBLIOTECA ES UN LUGAR CON LIBROS PARA LEER Y APRENDER.

Descarqgar la versidn para imprimir

A continuacion, se invitara a identificar qué ideas del texto seran importantes para
incluir en la cartelera. Para ello, se pondra el foco en reconocer el tema principal de
cada oracion, senalandolo colectivamente en el texto y conversando sobre cual es la

informacion mas relevante para comunicar a otros. Por ejemplo:

EL 26 DE MAYO ES EL DIA DEL LIBRO EN URUGUAY.

ESE DIA RECORDAMOS LA CREACION DE LA PRIMERA BIBLIOTECA
DEL PAIS.

Como cierre de la actividad, se conversa colectivamente acerca de cuales fueron las
ideas mas importantes encontradas en el texto y por qué resultan necesarias para
que otras personas comprendan el tema de la cartelera. El docente recupera las
intervenciones de los estudiantes y registra aquellas informaciones que luego seran
retomadas durante la planificacion de la escritura colectiva.


https://docs.google.com/document/d/1m29iQ3WWu-GYPUB_OGpZQUUmMLFaNmBaqXeTT9bLg0A/edit?usp=sharing
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Actividad 4: Planificamos la escritura

Se retoma lo trabajado en las instancias anteriores planteando la siguiente

pregunta:

¢Qué no puede faltar en la cartelera para que alguien que no sabe nada sobre el
tema entienda de qué se trata el Dia del Libro y cual es la importancia de los
libros?
Respondiendo a esta pregunta se busca que los ninos recuperen las ideas y la
informacion que consideraron mas importantes sobre el video y el texto vinculados
al Dia del Libro. Para esto se utilizan los registros elaborados en las actividades 2 y
3.
A continuacion, se plantea la siguiente interrogante:

Ademas de escribir, ;qué otros elementos podrian ayudarnos a comunicar mejor

la informacion?

Se busca que los nifos identifiquen la importancia de incorporar imagenes para
mejorar la comprension de los lectores. Luego, se propone reflexionar acerca de su
funcion mediante la pregunta: ;para qué sirve agregar imagenes a la cartelera? Se
pretende que reconozcan que las imagenes favorecen la comprension de la
informacion y contribuyen a captar la atencidn de quienes visitan la escuela.
Seguidamente, se propone la planificacion de la escritura. Se hace de forma
colectiva respondiendo a algunas preguntas que guiaran la seleccion de los temas e
imagenes que no podran faltar en la cartelera.

Los ninos le dictan al maestro y él escribe en un papeldgrafo. En este momento se

toman de forma colectiva las decisiones de escritura:

Preguntas que hard el docente

Qué escribir, como y en qué orden | ;Qué va primero para que se entienda? ;Podriamos
agregar algo diferente a lo que aprendimos en el
video y en el texto? ;Como debemos escribir para
que lo que escribamos se vea de lejos?

Cémo empezar cada oracion (Cémo empezamos las oraciones? ;Con mayuscula?
(adaptar estas preguntas a las posibilidades de
aprendizaje de los estudiantes del grupo).
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Segmentacion de palabras ;Cuando dejamos espacio entre palabra y palabra?
¢Acd va un espacio?

Puntuacion (Cémo le aviso al lector que la idea termind? ;Qué
ponemos?

Actividad 5: Escribimos en grupos

Retomamos el trabajo colectivo realizado en el papeldgrafo durante la actividad 4.
Se conversa acerca del uso de mayuscula al inicio de las oraciones y del punto al
finalizar un enunciado. Ademas, se hace énfasis en la segmentacidn de palabras,
promoviendo que los nifos identifiquen dénde comienza y termina cada una para

reconocer el lugar en el que corresponde dejar espacios al escribir.

Posteriormente, se forman grupos de trabajo y a cada uno se le distribuye una de
las ideas seleccionadas para la cartelera en el encuentro anterior. Ademas, deberan
realizar un dibujo que ayude a comprender el mensaje. Sera importante escribir con
letra grande para favorecer su lectura a distancia.

Terminada la escritura del texto, el docente promueve la revision de las

producciones utilizando la siguiente lista de cotejo:

LISTA DE COTEJO GRUPAL

SI |NO

La idea que escribimos se
entiende.

El texto se puede leer de lejos.

Usamos mayuscula al inicio de la
oracion.

Pusimos un punto al final de la
idea.

La imagen se relaciona con lo que
escribimos.
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Luego, deberan realizar las correcciones necesarias en la escritura y preparar el
texto para su difusion, utilizando colores y recursos visuales que favorezcan su

lectura a distancia.

Actividad 6: Preparacion de la cartelera

A modo de cierre de la secuencia de actividades se proponen dos formas de

socializar:

1. EN LA ESCUELA: El grupo concurre a armar la cartelera en un espacio visible.
En esta instancia, deberan tomar decisiones acerca de dénde ubicar la
informacion de acuerdo con su importancia y cdmo organizarla para que
pueda ser comprendida facilmente por quienes la observen. Sera importante
invitar a los distintos integrantes de la escuela (estudiantes, maestros,
familias, auxiliares, entre otros) a acercarse para observar y leer la cartelera,
promoviendo asi una situacidn real de comunicacion y circulacion de los
textos producidos por los ninos.

2. EN UN ESPACIO DIGITAL: Se invita a los diferentes grupos a compartir una
foto de cdmo quedod la cartelera con otras escuelas. Para ello, el docente

deberd subir la imagen a un Padlet, agregando informacion sobre el grupo

que la realizo, la escuela a la que pertenece y el departamento.

Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion

Esta propuesta esta pensada desde el enfoque comunicacional de la Lengua; por
ello, se propone a los alumnos leer y escribir con la finalidad de crear un producto
final para la vida real: una cartelera que podra ser observada y leida por toda la

comunidad educativa acerca del Dia del Libro.

Las propuestas incluyen instancias de lectura y escritura a través del docente
(ANEP, 2024) como mediador en un primer momento, para luego avanzar hacia la
produccion grupal de los textos destinados a la cartelera. Se considera que trabajar
con otros favorece la construccion colectiva de significados, el intercambio de ideas

y la toma de decisiones compartidas durante el proceso de produccion textual.

Tanto la actividad 2 como la 3 estan centradas en familiarizar a los estudiantes con

algunas palabras que seran importantes para promover la comprension lectora y la


https://padlet.com/portaleseducativosuy/compartimos-las-carteleras-sobre-el-dia-del-libro-imgrixukgbebyep0
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escritura dentro de la secuencia. Como expresa Cuadro (2015), “la automatizacion

en el reconocimiento de las palabras facilita el procesamiento exitoso de los niveles
superiores”, lo que significa que, cuanto mas agil y automatica sea la identificacion
de palabras, mayores posibilidades tendran los estudiantes de concentrarse en la
comprensidn, la construccion de significados y la produccidn de textos con intencidn
comunicativa. El juego digital también estd inspirado en esta idea, y en brindar la
posibilidad de identificar la respuesta a aquellos que aun no leen
convencionalmente (ANEP, 2024) a través de la anticipacion por indicios

cuantitativos (extension de la palabra).

Antes de proponer instancias de escritura, sera importante que el estudiante
construya conocimientos sobre el tema acerca del cual escribira: el Dia del Libro.
Para ello, se presenta informacidn de manera recursiva a través de distintos
formatos, visuales y textuales, favoreciendo la comprension del tema y la posterior

construccion colectiva de producciones escritas.

En cuanto a la escritura, se busca que los alumnos transiten las diferentes etapas
del proceso de produccion escrita (Flower & Hayes, s. f.). Para ello, se propone una
instancia de planificacidon guiada a partir de preguntas realizadas por el docente,
seguida de la escritura del texto (textualizacidn) y una posterior revision y
reescritura. En esta ultima etapa, los estudiantes utilizaran una lista de cotejo, como
autoevaluacidn, para reflexionar sobre sus producciones y mejorarlas, incorporando
ademas las orientaciones y sugerencias que el docente realizara durante el
acompanamiento a los distintos grupos de trabajo. Una lista de cotejo busca
favorecer la reflexion sobre los procesos de escritura desarrollados durante la
actividad, permitiendo que los estudiantes reconozcan sus avances y los aspectos

gue aun necesitan seguir fortaleciendo.
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