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Descripcion:

Esta propuesta didactica aborda el estudio del vuelo en los animales (vertebrados) a partir
del cuento Venancio vuela bajito, integrando contenidos de Ciencias Naturales con el
desarrollo del pensamiento computacional en los primeros afios de escolaridad.

Através de una secuencia de actividades lddicas, corporales y experimentales, los
estudiantes exploran sus ideas previas, formulan hipétesis, ponen a prueba explicaciones
y construyen progresivamente el concepto de que el vuelo depende de mdltiples
condiciones, como la presencia de alas y caracteristicas del cuerpo.

La propuesta incorpora el uso de tarjetas, juegos de clasificacion, secuencias de acciones 'y
resolucién de problemas, favoreciendo el razonamiento légico mediante estructuras del
tipo “si... entonces...”. Asimismo, se enmarca en el enfoque de Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), ofreciendo multiples formas de participacion, representaciony

expresién.
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Formato: Propuesta didactica

Ciclo: 1
Tramo: 2
Grados: 1°y 2°

Competencias generales: Comunicacion, pensamiento cientifico, pensamiento

computacional, metacognitiva.

Espacio /[ Unidad

Curricular

Competencia especifica

Contenido

Criterio de Logro

CEl. Interactda
dialogando con sus
pares dando razones que
justifican las opiniones y
preguntas que surgen en
la interaccion con el otro
ante hechosy
fenédmenos del mundo

natural.

Adaptaciones.
Locomocién: aves y

mamiferos. (2°)

Identifica, comparay
explica la locomocién
en diferentes animales
relacionandolo con su
habitat.

Ciencias de la

, S
o "&b e
-4 Computacion
€9
@ E y Tecnologia
= .
Educativa

CE5.5. Creay realiza
secuencias ordenadas de
instrucciones para el
logro de objetivos o
solucion de desafios,
identificando la
importancia del orden

en los algoritmos.

Estrategias del
pensamiento
computacional (con y sin
tecnologias digitales):

« reconocimiento de
caracteristicas comunes;
+ elementos o tareas
repetidas en una

solucion.

Explora lenguajes de
programacion por
bloques para acercarse a
la comprension de
algoritmos simples como
estructuras de datos que

generan acciones.

Metas de aprendizaje:

Mediante esta propuesta, los estudiantes:

- Explorarany explicitardn sus ideas sobre el vuelo en los animales, a partir de la

observacion, el intercambio oral y situaciones lidicas, con el propésito de
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problematizar sus concepciones iniciales y habilitar la construccién de nuevos

conocimientos.

Identificaran y analizaran las condiciones que intervienen en el vuelo y la caida de los
cuerpos (presencia de alas, peso, forma), mediante la observacion, la experimentacién
y la comparacién, con el propésito de comprender que estos fendmenos dependen de
multiples factores.

Construirany aplicaran reglas del tipo “si... entonces...” para explicar por qué algunos
animales vuelan y otros no, asi como la forma en que caen los objetos, con el proposito
de desarrollar el pensamiento légico y la resolucién de problemas en contextos
cientificos.

Aplicaran los conocimientos construidos en situaciones de juego, toma de decisiones 'y
produccion oral, justificando sus ideas con explicaciones sencillas, con el propésito de

comunicar y consolidar aprendizajes significativos.

*Las metas de aprendizaje se situardn en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.
PLAN DE APRENDIZAJE:
ACTIVIDAD 1:

El docente presenta el cuento (lectura expresiva o video): 8 Venancio vuela bajito

También se encuentra en el libro accesible de 1° ano: https://libros.anep.edu.uy/zorrito/

Anticipa: “Vamos a escuchar una historia... pero después vamos a pensar como
cientificos.”
A partir del cuento el docente indaga sobre la veracidad de lo que le sucede al personaje

principal.

?

;Qué tiene de extrano lo que le pasa a Venancio? (Validar todas las respuestas y
repreguntar “;por qué?”)
Posibles respuestas:

® “Que vuela siendo perro”

e “Los perros no vuelan”

e “Vuela pero bajito”

e “Parece divertido pero raro”



https://www.youtube.com/watch?v=oScvDZP69DI
https://libros.anep.edu.uy/zorrito/
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;Creés que eso puede pasar en la vida real? ; Por qué?
Posibles respuestas:

e “No, porque los perros no tienen alas”

e “Si,siaprende mucho”

e “No, porque son pesados”

e “Solo en los cuentos”

Aqui es importante registrar en donde el docente crea pertinente estas ideas previas que
surjan (peso, alas, aprendizaje) para retomarlas en otra instancia.

Si vieras a Venancio volar, ;qué pensarias?
Posibles respuestas:

® “Queesmagia”

e “Que algo raro pasa”

e “Que esta sofiando”

e “Queesuninvento”

Se realiza un juego corporal con la finalidad de reconocer, a través del cuerpo, qué
animales pueden volary por qué.
¢Puedo volar o no?
Organizacion
e Espacio amplio
e Grupo total
e Tarjetas con animales (opcional visual)

,"’5‘ Se adjunta Anexo: “Tarjetas de animales”. En el documento PDF pdg. 1 a 16 (se pueden imprimir 6

por hoja para que las tarjetas sean un menor tamario)

El docente propone: “Vamos a movernos como animales’.

Nombra animales uno a uno, mientras que los estudiantes imitan los movimientos. Por
ejemplo: Si el docente menciona “perro” los estudiantes caminan o corren. Si se menciona
“pajaro”, mueven los brazos como si fueran alas. Si dice “rana” los estudiantes saltan.

El docente establece la consigna: “Solo pueden volar cuando el animal realmente vuela.”

Explica con ejemplos:

o “Sidigo aguila > vuelan”

o “Sidigo perro - no vuelan”



https://canva.link/kzqrpjbie0hgcrh

Divisidn
Educacion

EDUCACION
N EI ’ INICIAL Y
PRIMARIA

Los estudiantes escuchan y responden corporalmente, ejecutando la accion correcta

segln la regla.
Luego el docente nombra animales variados:

¢ mariposa

¢ murciélago

¢ gallina

¢ gato
Los estudiantes deciden rapidamente si vuelan o no y pueden ajustar sus respuestas al
observar a otros companeros.
El docente introduce errores intencionales. Por ejemplo, dice “perro” y simula volar.
Los estudiantes seguramente detecten incongruencias, corrigiendo verbalmente o con
gestos y justificando (“no tiene alas”).

El docente pregunta:

7

¢/Coémo saben cudndo volar?

;Qué tienen los animales que si vuelan?
Respuestas esperables:

“Tienen alas”

“Son livianos”

“Estan en el aire”

Para brindar un cierre se plantea la siguiente consigna:

Dibuja a Venancio volando y cuenta qué piensas.

Adaptacion: Se puede solicitar la realizacién del dibujo y dictar el texto al docente, escribir
palabra clave o una oracién simple. Esto dependerd de la decision del docente.
Las tarjetas de animales se pueden emplear para quienes necesiten visualizar a qué animal

se refiere el docente al momento de nombrarlos.
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ACTIVIDAD 2: Clasificamos como cientificos

Material:
e Tarjetas con animales.

= Se adjunta Anexo: “Tarjetas de animales”

Se reparten imagenes de animales en grupos para que las agrupen segln un criterio que
cada equipo decida, el cual en la puesta a punto socializara.
Se realiza la puesta en comln en donde cada grupo explica su criterio.

El docente realiza un andamiaje a partir de interrogantes:

?

¢{Como podemos agrupar a los animales que tenemos?
Posibles respuestas:

e “lLosquevuelany los que no”

e “lLosquetienen alas”

e “Los que son pajaros”

e “Losque se arrastran / corren”
Es importante aceptar distintos criterios antes de guiar
;Qué tienen en comiin los animales que vuelan?
Posibles respuestas:

e “Tienen alas”

e “Sonlivianos”

e “Tienen plumas”

e “Semuevenen el aire”
¢Un murciélago es igual a un pdjaro? ;En qué se parecen?
Posibles respuestas:

e “Losdosvuelan”

e “Unotiene plumasy otro no”

e “Unoes mascomo un ratéon”
¢Por qué un perro no puede volar?
Posibles respuestas:

e “Notienealas”

e “Espesado”

e “Tiene patas para correr”



https://canva.link/kzqrpjbie0hgcrh
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e “Sucuerpo no sirve para volar”

ACTIVIDAD 3: Experimentamos

El docente realiza una pregunta disparadora: ¢ Por qué algunas cosas se mantienen mds
tiempo en el aire?

Los estudiantes formulan hip6tesis y se registran.

Se realizan 3 estaciones rotativas de experimentacion:

Estacion 1: Caida de objetos

Material:

e pluma/ papel/ piedra

Consigna:
Suelten los objetos al mismo tiempo.
Registro con dibujos, palabras u oraciones:

¢Cudl cae mas rapido?

Estacion 2: Aire en accion
Material:

e papelitos

Consigna:
Sopla y observa

Describe lo que observaste.

Estacion 3: Avioncitos
Material:

e hojas de papel

Consigna:
Construye avioncitos y prueba si vuela.
Si lo hace, ;como es su vuelo?

Sino lo hace ;por qué sera?

Registrar con:
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¢ dibujos
¢ marcas
¢ oralidad

?

¢ Qué creen que va a pasar si soltamos estos objetos?
Posibles respuestas:

e “Vana caer”

e “lLaplumava lento”

e “Lapiedrarapido”
¢Por qué algunos caen mds lento que otros?
Posibles respuestas:

e “Porque son livianos”

e “Porque el aire los mueve”

e “Porque pesan menos”
;Qué hace el aire cuando soplamos?
Posibles respuestas:

e “Empuja”

e “Mueve las cosas”

e “Lashacevolar”
¢El aire ayuda o no ayuda a volar? ;Por qué?
Posibles respuestas:

e “Si,ayuda”

e “Losempuja”

e “Sinaire novuelan”

ACTIVIDAD 4: Programamos animales
Con lafinalidad de construir secuencias y condiciones simples se propone la siguiente
actividad:
Organizacion:
e Grupo total o pequefios grupos
e Tarjetas con codigo de colores
e animales > verde
e caracteristicas » azul

e resultados - violeta
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/5 Se adjunta Anexo con las tarjetas para la actividad: Programamos animales (en el documento PDF
pdg. 16 a 28) y “Tarjetas de animales”

El docente presenta las tarjetas de acciones: correr / saltar / volar / caer

Propone: g .
P Vamos a ordenar qué hace cada animal.

Los estudiantes organizan tarjetas probando distintas secuencias y justificando sus
elecciones.
El docente invita a un estudiante a representar a cada animal, quien ejecutard la secuencia
paso a paso.
Mientras el grupo observa y corrige si hay errores.
El docente incorpora la regla:

> “Sitiene alas » vuela”

-> “Sinotiene alas > se cae”
Los estudiantes ajustan la secuencia y predicen resultados. También prueban distintas
combinacionesy observan resultados.

El docente pregunta:

?

;Qué pasé?
¢Por qué se cay6?
;Qué habria que cambiar?
¢Alcanza con tener alas para volar?

¢Qué hace falta para poder hacerlo?

Los estudiantes explican: qué secuencia funciona y qué condicion es necesaria.
Se realiza la construccién final con los nifios y como registro se adjunta anexo para que los

nifos peguen en su cuaderno:

No todos los animales con alas vuelan. Para volar, el cuerpo tiene que ser adecuado.

/2 Se adjunta Anexo: ¢ Por qué algunos animales pueden volar? Pdg. 29.


https://canva.link/kmxhj6wsspbwmym
https://canva.link/kzqrpjbie0hgcrh
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! Importante:
¢Como se usan las tarjetas?
CASO 1: PAJARO
TIENE ALAS /
ES LIVIANO /
aplica regla: VUELA

CASO 2: GALLINA
TIENE ALAS /
ES PESADO /
aplica: NO VUELA

CASO 3: PERRO
NO TIENE ALAS /
aplica: NO VUELA

ACTIVIDAD 5: Misién Venancio
Con la finalidad de que los estudiantes relacionen las caracteristicas fisicas con la
posibilidad de volar se llevara a cabo un juego de mesa.
Organizacion:
e Grupos de 3-4 estudiantes
e Tarjetas de animales (ya empleadas en instancias anteriores)

e Tableroydado
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/5 Se adjunta Anexo con el tablero en 2 dimensiones: Misién Venancio (Se imprime el PDF adjunto en

formato péster y queda del tamarfio de 2 hojas tamario A4. Pdg. 30) y Péster Mision Venancio (Se

imprime el PDF adjunto y queda del tamario de 4 pdginas de ancho por 4 pdginas de alto. Pdg. 31 a
46.)

El docente explica las reglas modelando un turno, mientras los estudiantes observany
formulan sus dudas.

> Tirar el dado.

> Avanzar.

> Resolver lo que indique la casilla.

El docente distribuye los materiales y acompana circulando por los equipos.
Los estudiantes discuten sus respuestas.
Al culminar el juego el docente recupera los conocimientos que fueron necesarios para

jugar:

7

¢Qué les ayudé a decidir?

¢Qué caracteristicas son importantes?

Registro guiado:
Completar una tabla simple (con apoyo) y opciones segln las necesidades de cada
estudiante:

e escribir

® pegar pictogramas

e dictar

ANIMAL {VUELA? ¢POR QUE



https://canva.link/vu526i7no8i2hiq
https://canva.link/uesm86uw0rudywb
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ACTIVIDAD 6: Redisefiamos a Venancio

Volver al cuento.

Pregunta:

?

Ahora que sabemos mas... ;Venancio podria volar?

Les propongo transformarlo para que pueda hacerlo de verdad.

Se brindan opciones atendiendo a la diversidad:
e Se puede hacer un dibujo libre.
e Se puede crear un collage.
e Construir a partir de un modelado.
e Una explicacion oral grabada tipo audiovisual.
e Una presentacion digital.
Luego de que cada nifio o equipo (segun la decisién del docente) exponga lo realizado, el

docente interviene con interrogantes tales como:

?

® /Qué le agregaste?
e ;Por qué ahora si podria volar?

e ;/Qué cambié respecto al perro real?

Se procede a la explicacién final:

?

Ahora que investigamos... ;Venancio podria volar de verdad?
Posibles respuestas:
e “No, porque es perro”
e “Solosituviera alas”
e “No, porque es pesado”
e “Si, pero tendria que cambiar”
¢ Qué necesitaria Venancio para volar?
Posibles respuestas:
e “Alas”
e “Sermas liviano”

e “Plumas”
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“Un cuerpo como pajaro”

;Qué diferencia hay entre lo que pasa en el cuento y en la vida real?

Posibles respuestas:

e “En el cuento puede pasar cualquier cosa”
e “Enlavidareal no”

e “Laciencia explica lo real”

e “Elcuento esimaginacion”

Para cerrar se procede a promover una metacognicion guiada:

¢Qué aprendimos investigando?

Posibles respuestas:

® “Que no todos los animales vuelan”
® “Que necesitan alas”

e “Queelaireayuda”

e “Que los livianos caen mas lento”

;Qué hicimos para aprender esto?

Posibles respuestas:

e “Experimentamos”
e “Miramos”

e “Probamos”

e “Pensamos”

Completar oralmente:

e “Enlos cuentos...”
e “Enlavidareal..”
En forma colectiva se construye la siguiente idea: “En los cuentos se imaginan

situaciones o hechos, en la ciencia se explica como son de verdad.”
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Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacion:

La propuesta se sugiere implementar desde un enfoque activo y centrado en los
estudiantes, promoviendo la exploracion, la formulacién de hipétesis, la experimentacion
y la construccién progresiva de explicaciones. En este sentido, el uso del juego, la
manipulacién de materialesy la resolucién de situaciones problematicas favorecen la
comprension de los fenédmenos vinculados al vuelo, permitiendo que los nifios aprendan a
partir de la accion y la reflexion sobre lo realizado. Resulta pertinente alternar momentos
de trabajo individual, grupal y colectivo, generando instancias de anticipacién, acciény
puesta en comun que otorguen sentido a cada actividad. Asimismo, el uso de preguntas
abiertas por parte del docente —como “;qué observas?”, “;por qué pensas eso?” o
“;siempre ocurre lo mismo?”— contribuye a orientar el pensamiento y profundizar las
explicaciones.

En relacién con los materiales, se recomienda priorizar el uso de recursos concretos y
accesibles, tales como plumas, piedras, hojas u otros objetos de distinto peso, que
permitan explorar de manera directa las nociones de liviandad y pesadez, asi como su
vinculo con la forma de caida. La incorporacién de tarjetas visuales que representen
animales, caracteristicas y condiciones posibilita organizar el pensamiento, favorecer la
clasificacién y avanzar en la construccion de relaciones. Del mismo modo, el uso de
[dminas y pictogramas contribuye a sostener la comprension y facilita la participacién de
todos los estudiantes.

Desde el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), se vuelve fundamental
ofrecer multiples formas de representacion, accién y participacién. Esto implica combinar
imagenes, objetos reales y demostraciones practicas; habilitar diversas formas de
expresién, como la oralidad, la representacion corporal o el uso de materiales; y promover
instancias de participacién activa a través del juego, el trabajo colaborativo y la
posibilidad de elegir. Estas decisiones didacticas favorecen la inclusion y garantizan el
acceso al aprendizaje desde distintas formas de involucramiento.

La propuesta integra, ademas, el desarrollo del pensamiento computacional mediante la
construcciony aplicacidn de reglas del tipo “si... entonces...”, la secuenciacién de
accionesy la toma de decisiones basada en condiciones. Estas estructuras permiten a los
estudiantes organizar sus ideas y comprender de manera mas clara por qué algunos
animales vuelan y otros no, asi como la relacién entre el peso de los objetos y su forma de
caida.

En cuanto a la articulacién con otras areas, la propuesta se puede vincular con Matematica

a través de la clasificacion, la comparacién y el registro de informacién en tablas simples;
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con Lengua Espafiola, mediante la comprensidn del cuento inicial, la ampliacién del

vocabulario especifico y la produccion oral de explicaciones; y con Expresion artistica, a
partir de la representacion grafica y corporal de los fenémenos trabajados. De este modo,
se promueve un abordaje integral del conocimiento, donde los contenidos se entrelazan
en contextos significativos.

Respecto a la evaluacién, se propone un enfoque formativo y continuo, centrado en los
procesos de aprendizaje. Se sugiere observar la participacién de los estudiantes, su
capacidad para clasificar y comparar, el uso de explicaciones sencillas, la aplicacion de
reglasy la revisién de sus ideas iniciales. Para ello, pueden utilizarse registros anecdéticos,
listas de cotejo, observaciones directas y el andlisis de las producciones realizadas.
Asimismo, resulta relevante generar instancias de cierre que incluyan puestas en comun,
actividades ludicas de aplicacién y momentos de metacognicién, en los que los
estudiantes puedan reflexionar sobre lo aprendido y reconocer sus avances.

En sintesis, la propuesta busca acompanar a los estudiantes en el pasaje desde
explicaciones intuitivas hacia comprensiones mas elaboradas, a través de la experiencia,
el juego y la reflexion, promoviendo un aprendizaje significativo, inclusivo y

contextualizado.

Se sugiere una rubrica de evaluacién. Cada docente la adaptara a su grupo seglin sus

objetivos.
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Criterios Nivel Inicial En proceso Nivel adecuado Nivel avanzado

Comprension del
vuelo en animales

Reconoce de
forma limitada
qué animales
vuelan o no, sin

Identifica algunos
animales que
vuelan o no, con
explicaciones
poco claras o

Reconoce qué
animales vuelan
onoyexplica
considerando al
menos una

Explica con claridad
que el vuelo depende
de multiples
condiciones (alas,
peso, cuerpo),

justificar. ) condicién (alas, | incluyendo
incompletas. i
peso). excepciones.
Identifica . .
Reconoce algunas o Analizay relaciona
Presenta caracteristicas caracteristicas maltinles
, - Isticas, alti
Identificacion de | dificultades para . (alas, P o
.. pero sin . caracteristicas
condiciones (alas, | reconocer . liviano/pesado) . ,
L. relacionarlas . explicando cémo
peso, forma) caracteristicas y lasvincula con | .
claramente con el influyen en el vueloy
relevantes. . elvueloola !
vuelo o la caida. ; la caida.
caida.
Aplica
correctamente Aplica reglas de forma

No logra aplicar

Aplicacion de Aplica reglas reglas del tipo auténoma, incluso
. reglas o lo hace . il .
reglas (“si... simples con Si... combinando
de forma , . ,
entonces...”) ) ayuda. entonces...” en | condiciones (mas de
incorrecta. . . .
situaciones una variable).
guiadas.
Participa
e . .. ) P Participa de forma
Participaciony Participa de Participa con activamente en

trabajo en
actividades

manera escasa o
dependiente.

apoyo en algunas
actividades.

las propuestas
individualesy
grupales.

auténoma,
colaborativa y propone
ideas propias.

Explicaciony

comunicacion de

ideas

Expresa ideas de
forma muy basica
0 poco
comprensible.

Comunica ideas
simples con
dificultades para
justificar.

Explica sus ideas
con claridad
utilizando
vocabulario
basico del tema.

Argumenta con
claridad, usando
vocabulario especifico
y justificando sus
decisiones.
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Revision de ideas | . L i i . ideas de manera
.. ideas iniciales sin | para revisar sus partir de la . .
(aprendizaje) . . L consciente, explicando
modificaciones. ideas. experienciay la .,
N lo que aprendio.
reflexion.
Rubrica de autoevaluacion
Se puede emplear:
e alfinal de la secuencia.
e después del juego o actividades.
e enformaindividual o en pareja.
; . ) Estoy < Lo estoy * iLo hice
(Como trabajé hoy? .
empezando logrando muy bien!
% ;Pude decir qué animales d d d
vuelan y cuales no?
“. ¢Pensé por qué vuelan o no 0O O O
vuelan?
1 ¢Pude decir si algo es livianoo | O O O
pesado?
¢Usé reglas (si... entonces...)? a d d
@ :Expliqué mis ideas? O g O
¥ ¢{Trabajé con mis compaiieros? | O O d
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	ACTIVIDAD 1:  
	 
	❓ 
	 ¿Qué tiene de extraño lo que le pasa a Venancio? (Validar todas las respuestas y repreguntar “¿por qué?”) 
	¿Creés que eso puede pasar en la vida real? ¿Por qué? 

	 
	●​Espacio amplio 
	●​Grupo total 
	●​Tarjetas con animales (opcional visual) 
	El docente propone: “Vamos a movernos como animales”. 
	Nombra animales uno a uno, mientras que los estudiantes imitan los movimientos. Por ejemplo: Si el docente menciona “perro” los estudiantes caminan o corren. Si se menciona “pájaro”, mueven los brazos como si fueran alas. Si dice “rana” los estudiantes saltan. 
	El docente establece la consigna: “Solo pueden volar cuando el animal realmente vuela.” 
	Explica con ejemplos: 
	○​“Si digo águila → vuelan” 
	○​“Si digo perro → no vuelan” 
	 
	Los estudiantes escuchan y responden corporalmente, ejecutando la acción correcta según la regla. 
	Luego el docente nombra animales variados: 
	◆​mariposa 
	◆​murciélago 
	◆​gallina 
	◆​gato 
	Los estudiantes deciden rápidamente si vuelan o no y pueden ajustar sus respuestas al observar a otros compañeros. 
	El docente introduce errores intencionales. Por ejemplo, dice “perro” y simula volar. 
	Los estudiantes seguramente detecten incongruencias, corrigiendo verbalmente o con gestos y justificando (“no tiene alas”). 
	El docente pregunta: 
	❓ 
	¿Cómo saben cuándo volar? 
	¿Qué tienen los animales que sí vuelan? 
	Respuestas esperables: 
	“Tienen alas” 
	“Son livianos” 
	“Están en el aire” 
	 
	 
	 
	 
	Para brindar un cierre se plantea la siguiente consigna: 
	 
	 Dibuja a Venancio volando y cuenta qué piensas. 
	 

	 
	 
	 
	 
	ACTIVIDAD 2: Clasificamos como científicos 
	❓  
	¿Cómo podemos agrupar a los animales que tenemos? 

	ACTIVIDAD 3: Experimentamos 
	El docente realiza una pregunta disparadora: ¿Por qué algunas cosas se mantienen más tiempo en el aire? 
	Se realizan 3 estaciones rotativas de experimentación: 
	 
	Estación 1: Caída de objetos 
	 
	 
	 
	 
	 
	Estación 3: Avioncitos 
	❓  
	¿Qué creen que va a pasar si soltamos estos objetos? 
	¿Por qué algunos caen más lento que otros? 
	¿Qué hace el aire cuando soplamos? 
	¿El aire ayuda o no ayuda a volar? ¿Por qué? 
	 


	❗Importante:  
	¿Cómo se usan las tarjetas? 
	CASO 1: PÁJARO 
	TIENE ALAS ✔️ 
	ES LIVIANO ✔️ 
	aplica regla: VUELA 
	 
	CASO 2: GALLINA 
	TIENE ALAS ✔️ 
	ES PESADO ✔️ 
	aplica: NO VUELA 
	 
	CASO 3: PERRO 
	NO TIENE ALAS ✔️ 
	aplica: NO VUELA 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	ACTIVIDAD 5: Misión Venancio 
	 
	 
	ACTIVIDAD 6: Rediseñamos a Venancio 
	❓ 
	Se brindan opciones atendiendo a la diversidad: 
	❓ 
	 
	 
	 
	Se procede a la explicación final: 
	❓  
	Ahora que investigamos… ¿Venancio podría volar de verdad? 


	 
	Para cerrar se procede a promover una metacognición guiada: 
	❓  
	¿Qué aprendimos investigando? 

	Rúbrica de autoevaluación 
	Se puede emplear:  

