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Desembarco de los Treinta y Tres Orientales
(Primera parte)
Propuesta Didactica con recurso gamificado

Reconsrn{}-'endo un momento histérico de Uruguay
- %) ESCUCHAR
;Me ayudas?

Misién Libertad

Comienza la
misiodn

Descripcion:

Se trata de un recurso de gamificacién desarrollado en Genially sobre el
Desembarco de los Treinta y Tres Orientales. La propuesta se enmarca en los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), incorporando multiples
formas de representacion de la informacion a través de audios, imagenes y textos.
Esta propuesta constituye una primera parte y cuenta con una segunda instancia en
la que se profundiza el trabajo con fuentes histéricas, dando continuidad a lo
abordado en la gamificacion.

El recurso presenta una serie de misiones que los estudiantes deben resolver para
develar el hecho histdérico, promoviendo la participacién activa. Al finalizar, se
obtiene una insignia como reconocimiento de sus logros, aunque se incluyen mas
insignias disponibles para ampliar la propuesta o generar nuevas instancias de
juego. Ademas, el material incluye capturas del juego que permiten su impresion,
facilitando su uso en contextos con acceso limitado a dispositivos digitales o como
apoyo complementario en el aula.

La propuesta se fundamenta en la gamificacién como estrategia didactica, entendida
como la incorporacién de dinamicas y mecanicas propias del juego en contextos
educativos para favorecer la motivacion y el compromiso de los estudiantes. En este
sentido, el uso de misiones a resolver y la obtencién de insignias como
reconocimiento de logros promueve un aprendizaje activo. En esta linea, la
gamificacidon en el aula contribuye a vincular la experiencia del estudiante con su
proceso de aprendizaje, favoreciendo su implicacion en las actividades propuestas
(Molinari, 2021).
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Formato: Propuesta didactica con recurso gamificado

Ciclo: 2°
Tramo: 4
Grado: 5°

Comunicacion, Pensamiento critico, Metacognitiva, Ciudadania local, global y digital

Competencias generales

Espacio / Unidad

. Competencia especifica Contenido Criterio de Logro
Curricular

CE1. Elabora argumentos y La Cruzada Libertadoray [3.1. Explora e identifica
contraargumentos sobre relatos (las Leyes del 25 de agosto |diferentes perspectivas
y testimonios historiograficos de 1825. (Recorte Cruzada |segun las fuentes de la
participando en debates con la [Libertadora) historia dando inicio al
guia del docente para integrar abordaje en la
vocabulario histérico. investigacion historica.

Historia CE3. Construye e interpreta las

fuentes historicas o materiales
reconociendo las multiples
sensibilidades y puntos de vista
para incorporar estrategias de
abordaje propias de la
investigacioén histérica.

3.2. Construye e interpreta
fuentes historicas
elaborando explicaciones
propias con base en
indagaciones desde la
investigacion.

Ciencias de la

Computacion

y Tecnologia
Educativa
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CE2. Emplea diferentes
entornos y formatos digitales
para comunicarse de manera
sincrénica y asincroénica;
empezando a reconocer, con
mediacion, las dinamicas
propias de estas mo-
dalidades.

Aprendizaje colaborativo
en linea: foros, wikis,
muros colaborativos,
juegos interactivos

Participa en entornos
colaborativos digitales,
aportando a sus
producciones y a las de los
otros.

Metas de aprendizaje*:
Mediante esta propuesta, los y las estudiantes:

Identificaran diferentes datos histéricos sobre la Cruzada Libertadora de 1825 a
través de las misiones planteadas en el recurso gamificado en Genially,
interpretando diversas fuentes histéricas, para aproximarse a conocer este proceso

historico.

Interpretaran fuentes histéricas a partir de la resolucion de misiones dentro del
recurso gamificado en Genially sobre la Cruzada Libertadora de 1825, elaborando
explicaciones propias basadas en la indagacion dentro del mismo juego y sus ideas
previas, para aproximarse a conocer este proceso historico.
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*Las metas de aprendizaje se situaran en la realidad del grupo a cargo del / de la docente.

Plan de aprendizaje: Partes del juego

Enlace a recurso gamificado

Parte 1: Iniciamos la Misién libertad
Presentar el juego creado en Genially: Mision Libertad:

Reconstruyendo un momento historico de Uruguay

;Me ayudas?

Misién Libertad

Se propone en modalidad de gamificacidén resolver misiones en las que se ira
revelando un hecho histérico de Uruguay con sus datos mas relevantes.

Parte 2: Conocemos un aino de nuestra historia
El juego presenta varias partes en las que se deben resolver desafios, en este caso
encontrar el afio en el que se ubica el hecho historico, tratandose del 1825.
Deberan conectar la llave con el afio. Todo el juego cuenta con imagenes, textos y
audios en el marco del formato DUA.

rchivo Central guarda cientos de cajas fuertes, pero solo una coincide con el

ano tan importante para la historia de Uruguay

%) ESCUCHAR

PHER(ERE] ueba a

abrir la caja con ese niimero,

Parte 3: Conocemos mas datos


https://view.genially.com/69d663e21d8e4e290872b7db
https://view.genially.com/69d663e21d8e4e290872b7db
http://www.uruguayeduca.edu.uy/index.php/recursos-educativos/3632
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Con una linterna se alumbran y revelan mas datos importantes que podran ser
discutidos en clase a medida que se va resolviendo el juego:

“Los Treinta y Tres Orientales, liderados por Juan Antonio Lavalleja y
acompafados por Manuel Oribe”

Viaje
Partieron desde San Isidro y eruzaron el Rio Uruguay hasta

desembarcar en la Playa de la Agraciada el 19 de abril de 1825.

Pero los hechos historicos estan desordenados en los

documentos.

Reproduce ahora la cinta de casete para saber mas

-Se presenta el siguiente texto con palabras faltantes para completar:

La Banda Oriental, asi se llamaba el Uruguay en el 1825, estaba bajo el dominio del Imperio de

pero en el corazén de su gente crecia un fuerte deseo de libertad. No eran |

en su mayoria, era hombres comunes decididos a liberar su patria. Unidos por un mismo

B . o { §
s emprendieron el viaje comenzando una nueva ! !, Por eso desembarcaron

en la playa de la :en el afio 1825

# Brasil i revolucion i soldados  Hsuefio i Agraciada

-Lista de momentos para ordenar:
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irdena los sucesos

Los Treinta y Tres Orientales salieron

secreto.

" Al llegar. levantaron su bandera y proclamaron su lucha por la

libertad.

luchar contra &£l dominie brasilefio

33 Orientales H’“
=1

La Banda Oriental -—'—'Q'
i |
Juan Antonio Lavalleja ——“
\
=S

La bandera decia —-—-.&

-Conocer la Obra de Juan Manuel Blanes:

Desembarcaron en la Playa de la Agraciada el 19 de abril de 1825,

desde Buenos Aires en

Luego del desembarco, comenzaron a sumar mas seguidores para

Cruzaron el Rio Uruguay en una embarcacién durante la noche

) ESCUCHAR

i |

Estaba dominada por el
Imperio de Brasil

n
Era uno de los
lideres

m

Desembarceron en la playa §
de la Agraciadas
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“Juramento de los Treinta y Tres Orientales” Juan Manuel Blanes (Creacion entre
1875y 1878)

Obtener la imagen aqui

-Conocer desde la musica:
Video: "Sueios de libertad". Desembarco de los 33 Orientales, 19 de abiril.

Parte 4: Completamos la misién
Al completar el juego los estudiantes se ganan una insignia:

Insignia ganada

Por completar toda la misiéon

Misién ©) ESCUCHAR
Libertad

« >

Para dar continuidad a la propuesta, se pueden utilizar estas insignias u otras que el
docente disefie, ampliando el juego a nuevas instancias sobre la la misma tematica:
CANVA


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d0/Juan_Manuel_Blanes_-_El_Juramento_de_los_Treinta_y_Tres_Orientales.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d0/Juan_Manuel_Blanes_-_El_Juramento_de_los_Treinta_y_Tres_Orientales.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=lGbhl2N_Jyo
https://canva.link/0v1q8einf271wb0
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Sugerencias metodolégicas, didacticas y de evaluacién:
Desde el enfoque metodologico, esta propuesta promueve un aprendizaje activo
centrado en el estudiante, favoreciendo instancias de aprendizaje a través del juego.
Estas habilitan el intercambio y la construccién colectiva de conocimiento. El
docente asumira un rol de mediador, orientando la lectura de fuentes, guiando la
problematizacion y la propuesta de gamificacién, y acompafiando los procesos de
interpretacion histérica.
Para dar continuidad a la propuesta, se recomienda implementar un segundo
recurso que profundiza el contenido abordado, favoreciendo la participacion activa
de los estudiantes y la consolidacion de los aprendizajes.

En el plano didactico, se sugiere complementar esta propuesta con el uso de
diversidad de fuentes (escritas, visuales y digitales), que permitan abordar el hecho
histérico desde multiples perspectivas. Asimismo, se propone la incorporacion de
estrategias como el analisis comparado y el planteo de preguntas
problematizadoras, en articulacion con la gamificacion, con el fin de potenciar la
motivacion y el compromiso de los estudiantes con el aprendizaje.

En cuanto a la evaluacién, se plantea una perspectiva formativa y continua, que
contemple tanto los procesos como los productos de aprendizaje. Se sugiere dar
continuidad con la segunda parte del recurso, donde se incorporan herramientas
que permiten utilizar instrumentos como tablas comparativas, producciones escritas
u orales, instancias de intercambio grupal y rutinas de pensamiento. Estas permiten
valorar la interpretacion de fuentes, la construccion de explicaciones, el desarrollo
de la argumentacion y la reflexion metacognitiva sobre lo aprendido.
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Juego de Genially:

e Viera, K. (2026). Mision Libertad [Recurso interactivo]. Genially.
https://view.genially.com/69d663e21d8e4e290872b7db

Imprimibles del juego:

Enlace para imprimir los materiales

Autoras: Viera, Karina - Villano, Paola
Fecha de creacion: abril de 2026

Licenciamiento:
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