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Propuesta didactica:
n
TA TE TI Sistema Solar

Descripcion: La propuesta del Sistema Solar a través del TaTeTi ofrece a los
estudiantes una variedad de actividades creativas entre las que pueden elegir
libremente, fomentando su imaginacion y exploracion del contenido. Cada actividad
invita a los estudiantes a desarrollar conocimientos sobre el Sistema Solar mediante
la creatividad, el trabajo en equipo y la autogestidén. La secuencia culmina con una
actividad final en Scratch, donde los estudiantes podran integrar lo aprendido
creando una animacion interactiva que narre su propia "aventura césmica".

Formato: Propuesta didactica
Fecha de creacion: Noviembre 2024

Ciclo: 2do
Tramo: 4
Grado: 5to y 6to

Competencia general: Comunicacion. Pensamiento Cientifico, Pensamiento
Creativo y Pensamiento Computacional.
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Unidades
Curriculares

Competencias
especificas

Contenidos

Criterios de Logro

Ciencias de la
Tierra y el
Espacio
(Astronomia)

CE1. Incorpora y
emplea el uso del
vocabulario
especifico
contribuyendo al
pensamiento
cientifico para
entender el
Sistema Solar y el
Universo.

Los astros del
Sistema Solar: Sol,
planetas, cuerpos
menores

Incorpora y emplea
el vocabulario
especifico
contribuyendo al
pensamiento
cientifico indagando
sobre las
caracteristicas y
componentes del
sistema solar, con
mediacion.

Lengua
Espafola

CE1- Narra,
expone, describe,
argumenta, explica
dialoga a través de
la incorporacién de
vocabulario
especifico para
organizar su
discurso con
adecuacion al
contexto.

Oralidad:

La descripcion y la
explicacion de
distintos temas
involucrados en los
procesos de
resolucioén de
problemas e
indagaciones.
Lectura.

La profundizacion
en los procesos de
lectura autébnoma
de los textos
Escritura:

La practica de la
escritura: la
seleccion del tema,
la progresion del
contenido y la
cohesion textual.

Selecciona temas y
construye
argumentos en la
confrontacion de
ideas de otros.
Incorpora conectores
que permiten la
progresion tematica
tanto en la oralidad
como en la escritura.

Ciencias de la
computacion y
tecnologia
educativa

CES5. Recupera
soluciones propias
o ajenasy
construye modelos
para resolver
problemas simples,
en grupoy de
forma mediada,
enriqueciendo sus
construcciones y
las de otros.

Pensamiento
Computacional.
Estrategias para la
resolucién de
problemas o
creacion de juegos
y otros recursos:
patrones,
reutilizacion,
descomposicion,
iteracion, ensayo y
error, método
incremental, entre
otros.
Programacion en
lenguaje de
bloques: aspectos
graficos, bloques
de control,
variables,
sensores, eventos
y operadores.

Aplica soluciones
conocidas en nuevos
contextos en la
elaboracion de
procedimientos mas
complejos.
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Propuesta sobre el Sistema Solar usando el TaTeTi, donde los estudiantes eligen
actividades creativas y variadas. Fomenta la creatividad, el trabajo en equipo y la
autogestion con cierre en Scratch.

Metas de aprendizaje:

(La/s metals de aprendizaje se situara/n a la realidad del grupo a cargo del docente)

h)

Los estudiantes:

- Indagaran sobre el Sistema Solar e incorporaran vocabulario especifico para
explicar sus componentes y comportamientos.

-expresaran sus ideas de manera clara y coherente, incorporando
argumentos y conectores para favorecer la progresion tematica tanto en sus
intervenciones orales como escritas.

- Construiran modelos que les permitiran resolver problemas simples de
programacién en bloques para elaborar una animacion en Scratch.

Plan de aprendizaje:

El TA.TE.TI es una estrategia de ensefianza que posibilita que el docente proponga
distintas opciones de actividad frente al abordaje de un mismo tema distinguiendo
entre aquellas tareas de caracter obligatorio que deben ser resueltas por todos y las
consignas optativas que se pueden elegir. Asimismo, sus consignas pueden ser
adaptadas para trabajar en forma individual o en pequefios grupos. Este recurso
permite obtener evidencias de los aprendizajes y la comprension que los
estudiantes en distintas tematicas..Frente a este organizador grafico los estudiantes
eligen el recorrido y se acercan al contenido a trabajar de maneras diferentes, en
funcién de sus intereses, fortalezas y debilidades implicando al estudiante como
protagonista y responsable de sus logros.

¢Porqué TaTeTi?
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Porque:
e promueve la creatividad a la hora de la resolver diversas situaciones
e apela a responder preguntas y a formular nuevas interrogantes para avanzar
e atiende a la diversidad de habilidades en el grupo
e permite demostrar lo que estan aprendiendo a partir de diversos lenguajes
e motiva a partir de desafios
e permite al alumno un rol activo

¢Por qué cooperar?
Porque

e promueve la interdependencia positiva, es decir, cada estudiante debe
comprender que su trabajo o aporte individual van en beneficio propio y del
equipo

e la interaccion cara a cara es muy importante porque existe un conjunto de
actividades cognitivas y dinamicas interpersonales que solo ocurre cuando
los estudiantes interactuan entre si
promueve la responsabilidad individual y grupal
requiere un componente empatico entre ellos y con el docente para favorecer
el bienestar del clima emocional.
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explorador espacial
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Actividad 1: Inventa un Planeta
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Crea tu propio planeta imaginario en el Sistema Solar.

Describe su atmaosfera, color, tamafo, clima, ubicacion en el sistema y
posible forma de vida.

El objetivo de esta actividad es desarrollar la creatividad e imaginacion de los
estudiantes mientras exploran conceptos cientificos del Sistema Solar. A través de
esta actividad, se trabajan diversas competencias. En el area de ciencias, adquieren
una comprension basica de las caracteristicas fisicas de los planetas, mientras que
en lengua, desarrollan habilidades para producir textos descriptivos y narrativos. La
creatividad también juega un papel importante, ya que aplican su imaginacion para
crear un escenario ficticio que refleje su comprension del tema.

Actividad 2: Memory de planetas

En equipo elaboren un juego de memoria, disefiando pares de cartas que
coincidan, como el nombre o imagen de un planeta y su caracteristica
principal.

Esta actividad tiene como objetivo favorecer el aprendizaje y el conocimiento de los
planetas y sus caracteristicas principales. Se desarrollan competencias en ciencias,
ya que los estudiantes adquieren un conocimiento mas detallado sobre los planetas
y en lengua, porque potencia la expresion escrita y verbal en la creacion de las
cartas y las explicaciones que acompanan el juego.

Actividad 3: Diseno de una nave espacial

Imagina que quieres recorrer los distintos planetas del Sistema Solar.
Disefia una nave espacial que pueda resistir las condiciones del espacio y
de cada planeta.

Incluye un dibujo detallado y una explicacion breve de las funciones de
cada parte.
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El objetivo de esta actividad es fomentar la capacidad de resolucién de problemas y
la aplicacion del pensamiento creativo para disefiar una nave espacial que pueda
resistir las condiciones del espacio y de cada planeta. En esta actividad se
desarrollan competencias en ciencias, ya que los estudiantes deben conocer las
condiciones del espacio y las necesidades tecnoldgicas para viajar a otros planetas.

Actividad 4: Reto de mnemotecnia planetaria

Inventa y escribe una frase creativa para recordar el orden de los planetas
en el Sistema Solar.

El objetivo aqui es ayudar a los estudiantes a recordar el orden de los planetas a
través de una frase creativa.

En cuanto a las competencias, en lengua desarrollan habilidades para producir
frases creativas que sean logicas y faciles de recordar. También se trabaja la
memoria, ya que esta actividad permite desarrollar técnicas mnemotécnicas utiles
para el aprendizaje. En ciencias, refuerzan el conocimiento sobre el orden de los
planetas.

Actividad 5: Diario del explorador espacial

Escribe un diario en el que registres tu recorrido por el sistema solar.
Incluye la descripcion del planeta que visitaste, el clima, la superficie, los
dias y noches, y lo que te sorprende de él.

El objetivo de esta actividad es estimular la escritura creativa y la reflexiéon sobre los
planetas del Sistema Solar, observando sus caracteristicas y condiciones. En
lengua, los estudiantes desarrollan habilidades de produccion escrita, especialmente
en la narracion y descripcidn. En ciencias, se aplican los conocimientos sobre los
planetas y sus caracteristicas.

Actividad 6: Sopa de letras cosmicas

Disefien una sopa de letras con términos del sistema solar, como por
ejemplo gravedad, Saturno, asteroide, etc. Escriban las pistas de cada
palabra escondida para que otro equipo lo resuelva.
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El objetivo de esta actividad es reforzar el conocimiento sobre el Sistema Solar a
través de un juego interactivo. En ciencias, se refuerzan los conceptos clave sobre
el Sistema Solar y en lengua, se desarrollan habilidades relacionadas con el
vocabulario y la ortografia. También se fomenta la creatividad y el trabajo en equipo
al disefar el juego.

Actividad 7: Trivia galactica

Disefien un juego de preguntas y respuestas para desafiar a otro equipo.
Deberan crear 6 cartas. Cada una tendra una pregunta con 4 respuestas,
pero solo una sera la correcta.

Esta actividad tiene como objetivo desarrollar habilidades de investigacion, analisis y
sintesis al crear preguntas y respuestas. Se desarrollan competencias en ciencias,
ya que los estudiantes investigan y sintetizan informacién sobre el Sistema Solar. En
lengua, mejoran la capacidad de formular preguntas claras y comprensibles, y en
pensamiento critico, aprenden a evaluar y seleccionar informacion relevante para
las preguntas.

Actividad 8: Acrostico del Sistema Solar

Crea un acrostico en el que cada letra represente un concepto o
caracteristica del sistema solar.

El objetivo de esta actividad es ayudar a los estudiantes a recordar y organizar
conceptos clave del Sistema Solar mediante un acrdstico creativo. En lengua,
desarrollan habilidades de escritura creativa y estructuracion de acrésticos. En
ciencias, refuerzan los conceptos y caracteristicas del Sistema Solar.

Actividad 9: Detectives del espacio

A partir de la siguiente pista descubriran un elemento del Sistema Solar:

En el centro del sistema
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una estrella brilla sin cesar,
a miles de kilbmetros la puedes encontrar
pero sin ella en la Tierra no podrias estar.

Cuando lo descubran, investiguen y realicen una presentacion en papel o
digital (infografia, cartel, etc).

El objetivo de esta actividad es desarrollar habilidades de investigacion cientifica y
presentacion visual. En ciencias, los estudiantes investigan sobre el Sol, su papel en
el Sistema Solar y su influencia en la Tierra. En lengua, crean presentaciones
visuales utilizando herramientas digitales o manuales.

Actividad de cierre: Animacién "La gran aventura cosmica"

Para finalizar, los estudiantes crearan una animacion en Scratch titulada
"La gran aventura césmica”. En esta actividad, disefiaran una escena
donde narren su propio viaje por el sistema solar, destacando los planetas y
otros cuerpos celestes que encontraron en el recorrido. Deberan programar
personajes que cuenten sus experiencias en cada parada.

En cuanto a las competencias, en ciencias se afianza el conocimiento del
Sistema Solar, ya que los estudiantes deben identificar y representar los
diferentes cuerpos celestes y sus caracteristicas. En tecnologia, se trabaja el
desarrollo de habilidades en programacién mediante Scratch, desarrollando
su pensamiento computacional. Ademas, en lengua, deben redactar los
dialogos de sus personajes, lo que promueve la expresion escrita y la
narracion creativa.

Proponer que los estudiantes trabajen en pequefios grupos les permite
compartir ideas, distribuir tareas y apoyarse mutuamente en la programacion
y el disefio de la animacion.

Se recomienda plantear preguntas abiertas y guiar a los estudiantes para que
descubran por si mismos como representar el Sistema Solar en Scratch,
como realizar movimientos, cambios de apariencia (dialogos, disfraces, etc.) y
sonidos.
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Es importante fomentar la retroalimentacion entre los grupos, permitiendo que
compartan sus avances Yy reciban comentarios constructivos de sus
companeros. Esto los ayudara a ajustar y mejorar sus animaciones. De esta
manera, se refuerzan tanto las competencias tecnolégicas como la capacidad
de autocritica y mejora continua.

Sugerencias didacticas y de evaluacién:
¢Por qué elegir?
Porque:

e elegir el recorrido a completar en la propuesta permite respetar los distintos
estilos de aprendizaje ya que aprendemos mejor integrando todos los canales
sensoriales
promueve la autorregulacion al organizar su recorrido de aprendizaje
cuantas mas experiencias demos, mas aprendizajes hara el cerebro.

Se sugiere realizar una evaluacion por parte del grupo acerca de cémo funcionaron,
y si llegaron al producto final de forma satisfactoria. Para ello puede utilizarse una
rubrica.

Por otra parte, seria conveniente que cada una de las actividades propuestas tenga
su lista de cotejo para ir verificando el cumplimiento de todas las partes que
involucra la propuesta.

La valoracion por parte del docente puede llevarse a cabo a través de rubricas
disefiadas para cada actividad.

Se sugiere brindar feedback especifico, oportuno y orientado a la mejora de los
estudiantes en busca de resaltar el progreso y los logros alcanzados, teniendo en
cuenta que de esta forma se favorece la autoestima, la mentalidad de crecimiento y
la motivacién de cada uno de los estudiantes, generando un ambiente emocional
positivo y propicio para continuar con el proceso de aprendizaje

¢Por qué retroalimentar asi?
Porque

e se genera un clima emocional adecuado donde se asume con naturalidad el
error
se fomenta un aprendizaje activo
porque apunta a reconocer el esfuerzo y las expectativas positivas sobre sus
desempenos
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permite que los alumnos establezcan nuevas metas para su proceso
fortalece la autoestima

permite la reflexion sobre lo qué se esta aprendiendo y cémo lo esta
haciendo

Durante el transcurso de la propuesta seria esperable realizar observaciones para
valorar el grado de involucramiento y compromiso de cada uno de los estudiantes,
para lo que se sugiere construir una pauta de observacion.

Autor: Ferro, Helena; Oyhenard, Graciela

Licenciamiento: Atribucion-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional (CC
BY-NC-SA 4.0)
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