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Es cualquier medio, desde el más simple hasta el más complejo,
que se utiliza para facilitar el aprendizaje. Su empleo debe estar
alineado con los objetivos educativos,  contenidos y
características de los estudiantes, y se justifica cuando
contribuye a mejorar el proceso de enseñanza y comunicación.

El docente es el elemento más significativo para concretar
el medio dentro de un contexto determinado de enseñanza-
aprendizaje.

Ningún medio funciona en el vacío, sino en un
contexto complejo y por el que se ve condicionado.

No debemos pensar en el medio como globalidad, sino más
bien como la unión de una serie de componentes internos y
externos: sistemas simbólicos, elementos semánticos de
organización de los contenidos.
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El aprendizaje no se encuentra en función del
medio, sino fundamentalmente en función de las
estrategias didácticas que apliquemos sobre él.

Antes de pensar en términos de qué medio vamos a utilizar,
hay que pensar para quién, cómo lo vamos a utilizar y qué

pretendemos con él.

El alumno no es un procesador pasivo de información, sino un
procesador activo, consciente de la información mediada que

le es presentada.

Los medios por sí solos no provocan cambios
significativos ni en la educación en general ni en los

procesos de enseñanza y de aprendizaje en particular.
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Atender a los aspectos tecnológicos acerca de qué técnicas y
aplicaciones a utilizar para elaborar el pódcast.
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