Mediatriz de un segmento
(Propuesta Didactica)

Descripcion:
La propuesta didactica de integracion entre geometria y el espacio Técnico -

Tecnoldégico brinda oportunidades para integrar conceptos tecnoldgicos y matematicos
a partir de la resolucién de problemas.

Clasificacion curricular:

Ciclo: 2do Tramo: 4to Grado: 6to aino

Espacios: Cientifico - Matematico / Técnico - Tecnoldgico

Competencias generales: Pensamiento cientifico.
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Metas de aprendizaje:

Las y los estudiantes:

- exploraran e identificaran herramientas del software GeoGebra vinculadas a conceptos

geométricos para la realizacion de construcciones geométricas.
- resolveran problemas con construcciones geométricas para profundizar en el manejo de

las herramientas del software y vincular las mismas a las relaciones geométricas entre
distintas figuras del plano.
- resolveran desafios practicos a partir del copiado y representacién de figuras para
aproximarse al concepto de mediatriz de un segmento..

Formato: Propuesta didactica

Plan de aprendizaje

Actividad 1 - Exploracion libre de Geogebra
Se colocara en Crea un enlace a GeoGebra seleccionando las herramientas que se
quiere que los estudiantes utilicen y se solicita que las prueben y realicen las
construcciones que deseen en casa, debiendo colocar una captura de la pantalla de lo




que lograron representar en un espacio de foro en el aula virtual. Ademas de servir a
los estudiantes para hacerse una idea de lo que pueden lograr y de qué formas, la
captura de pantalla servira para el docente para el armado de duplas para seguir con
las actividades en el aula.

Actividad 2 - Exploracion con consigna

Actividad de exploracion del software Geogebra y de reconexion con las herramientas y
posibilidades de construccion geométrica. Se sugiere trabajar en duplas de forma que
puedan ir interactuando y discutiendo con un par en relacion a las herramientas que
deciden utilizar.

La idea es realizar alguna propuesta que habilite la construccidén pero que condicione
(en funcién de lo que se desea trabajar) el uso de determinadas herramientas, por
ejemplo con consignas de copiado de figuras como la siguiente:

Consigna: Copia las figuras que aparecen de forma que se mantengan las relaciones
entre ellas

La consigna de esta actividad junto a las figuras seleccionadas para copiar, habilita el
uso de herramientas que serviran luego para la representacién de la mediatriz que
implica a su vez la resolucion de un problema geométrico. Por ejemplo sera necesario

LIS ” ”

utilizar herramientas tales como “poligono”, “circunferencia”, “punto medio”, “recta”.

Es necesario aclarar que las relaciones entre las figuras que se deben mantener no
implican la relacién de tamarios.

Es imprescindible realizar una instancia de puesta en comun en la cual las duplas
puedan compartir lo que pudieron construir y las herramientas del software que


https://www.geogebra.org/geometry/

utilizaron. Para ello podra proyectarse en pantalla grande y se compartiran solo las
estrategias que impliquen el uso de herramientas diferentes, es decir si varios equipos
siguieron un mismo procedimiento el mismo se compartira una sola vez.

Actividad 3. Problema para resolver en duplas.
Consigna:

A. Dibuja un segmento AB.

B. EI segmento que dibujaste (AB) es el lado diferente de un triangulo isésceles.
Sin dibujar todo el triangulo indica en qué lugar o lugares se podria encontrar el
punto C.

b

En la puesta en comun de esta actividad se hara énfasis en la ubicacion de los
diferentes puntos que encontraron para el vértice C y en tratar de identificar donde se
encuentran ubicados. Los mismos se encuentran ubicados en una recta perpendicular
al segmento AB que pasa por el punto medio del mismo (es decir que el punto C es un
punto que se encuentra en la mediatriz del segmento). Esta actividad apunta a una
aproximacion a dicho concepto, por lo tanto sera necesario frecuentar el mismo a partir
de nuevos problemas.

Actividad 4. ; Qué hemos aprendido hasta el momento?

Se sugiere solicitar un registro de lo aprendido en un documento de Drive colaborativo
alojado en el aula CREA. Se solicitara por un lado que vayan completando una tabla de
doble entrada con “herramientas de GeoGebra” y sus “usos” y por otro sobre las ideas
geomeétricas que circularon para resolver los problemas propuestos.

Ejempilo:

Herramientas de GeoGebra Sirven para



https://www.geogebra.org/geometry/shx6d5q2

Ideas geométricas

Sugerencias metodologias, didacticas y de evaluacion:
Metodologia activa: Aula invertida y ABP (Aprendizaje Basado en Problemas)

El software GeoGebra es un recurso en linea en el cual las y los docentes podemos
crear nuestras propias actividades para el aula, es gratuito y permite la posibilidad de
guardar las propuestas, asignarlas, copiar el enlace o incluso embeber en un aula
virtual. Por otro lado tiene la ventaja de permitir realizar construcciones geométricas
que no serian posible desde lo analdgico al tratarse de un software dinamico. Esto
permite con mayor facilidad realizar modificaciones a las construcciones y poder
extraer algunas conclusiones. En este sentido se trata de un recurso tecnoldgico que
tiene un potencial mayor que las representaciones en papel y es importante que los
estudiantes lo conozcan. Sumado a que lo conozcan y a que en Matematica se
aprende a partir de la resolucion de problemas es importante que las propuestas que
se realicen partan de problemas y no de explicaciones de conceptos o definiciones
geomeétricas de los nombres de las herramientas que ofrece el software. Por eso es
necesario y valioso proponer problemas que permitan la exploracion tanto de las
herramientas como de los objetos geométricos en cuestion.

Por otro lado, las construcciones geométricas se vinculan también con el pensamiento
computacional, por un lado en lo referente a la resolucién de problemas y su
desarmado en problemas mas pequefios y por otro lado en lo que tiene que ver con
ciertos algoritmos (clasicos o artesanales) que es posible seguir para una construccion
determinada.
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