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Densidad en racionales

Objetivos:

Favorecer la construccion de la idea de densidad en los numeros racionales a partir

de un juego.

Descripcion:

Propuesta didactica en la que se aborda el concepto de la densidad en los numeros
racionales a partir de un juego. Se propone una secuencia comprendida por tres
grandes momentos. El momento propio de jugar,donde surge la exploracion de
estrategias para resolver cierto problema, el momento de reflexionar sobre el juego,
donde a partir de las estrategias utilizadas para resolver el juego se elaboran

conclusiones, y el momento de reutilizacion del mismo.

Formato:

Secuencia de actividades

Nivel:

Segundo ciclo

Grado:

5to ano

Contenido:

Las propiedades de la numeracion racional:

- idea de densidad

Actividades:

Se propone jugar al juego “No te quedes sin nada”. Este sera el hilo conductor de
todas las actividades propuestas, en las que se iran introduciendo algunas variables

didacticas que permitan un avance significativo.

\\ rugua
[(i\ EJQH(%;QKJ\ I:lw movimiento

uruguayeduca.anep.edu.uy



‘,"zm Y DIRECCION GENERAL DIVISION Departamento
AT j/ DE EDUCACION PLANEAMIENTO de Tecnologias Educativas
““;,M@? INICIAL Y PRIMARIA EDUCATIVO aplicadas y virtualidad

El juego se debe jugar varias veces, permitiendo el disfrute por parte de los nifos.
Luego, las reflexiones sobre las estrategias formuladas por cada jugador, permitira ir
haciendo aproximaciones al contenido a trabajar. Posteriormente, en la actividad
final, se propone una actividad que ya no se realiza en el contexto del juego sino
desde lo intramatematico, permitiendo la institucionalizacion del concepto trabajado

en las actividades ludicas y de evocacion.

Juego: jNo te quedes sin nada!
Participantes: 2

Reglamento: Cada jugador, por turno, debera restarle al 1 un numero. Aquel

jugador que llegue al 0 sera el que pierda la partida.

Actividad 1 Iniciando en el 5

Variables didacti

Mismas reglas y participantes, pero comenzando en 5. Se juega en duplas y se
solicita el registro de cada “jugada’.

Al finalizar el juego se solicita a los estudiantes que registren en sus cuadernos una
reflexion sobre “la mejor jugada” de su oponente en el juego y una de si mismo. (Se

espera que este registro sea un insumo en una siguiente partida)

Analisis a priori:

Se espera que los alumnos comiencen a realizar restas en el campo de los numeros
naturales en un primer momento del juego.

Luego, posiblemente alguno de los participantes se percate de que puede quitar 0,5,
y eso habilitara a que reflexionen sobre otros numeros decimales que conocen,
como 0,1.

En una siguiente etapa, algun estudiante puede percatarse de la oportunidad que
representa para no perder en el juego, utilizar numeros de mas cifras luego de la

coma, relacionando con el 0,5 el 0,25, Se espera este razonamiento teniendo en
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cuenta que estas expresiones decimales suelen trabajarse como equivalentes de la

expresion fraccionaria de 2y V4 .

Propuesta:
Se exponen la forma de jugar, la cantidad de participantes, reglas y objetivo del

juego: ser el participante que no llega a cero primero.
Los jugadores, organizados en duplas, comienzan las restas sucesivas, realizando
un registro de lo dicho por cada participante como una manera de controlar quién

participa, qué dice y si es correcto.

Actividad 2: Iniciando en el 1

Variables didacticas:
Se propone nuevamente el juego, pero esta vez se comienza en el numero 1,
variando las duplas de juego para favorecer el intercambio de estrategias

registradas luego de la partida anterior.

Analisis a priori:

Los alumnos tomaran en cuenta las estrategias utilizadas en la partida anterior a
partir de que se dieron cuenta de que podian utilizar nUmeros racionales para ir
quitando al numero inicial y evitar ser ellos quienes llegaran al cero.

Se espera que comiencen a emplear numeros con mas de dos cifras luego de la
coma, entendiendo en qué casos esos numeros son menores y cuando no. (0,2500

es igual a 0,25)

Propuesta:
Se invita a jugar nuevamente, pero esta vez se cambian las parejas de juego y se

comienza a restar desde el 1. El comenzar por uno hace que quede en claro el
campo numerico en el que se va a trabajar, a diferencia con la actividad anterior,
donde se comenzaba por el 5.

Los alumnos disponen de “las mejores jugadas” de la actividad uno en sus

cuadernos y pueden ponerlas en practica.
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Del mismo modo que en la actividad anterior, realizaran el registro de cada
participacion propia y del oponente. Esto les permite ir controlando las jugadas, asi
como los calculos. Pueden utilizar calculadora si lo consideran necesario, sobre todo

en los momentos de disputa ante resultados que den lugar a la discusion.

Actividad 3:_Jugador experto

Variables didacticas:

Actividad en el grupo total, a partir de los registros realizados en los distintos
momentos del juego. Se propone un nuevo registro colectivo en papelégrafo que
queda a la vista de todos, con aquellos acuerdos parciales a los que se llega con el

objetivo de ser un jugador experto, para reutilizar en nuevas instancias de juego.

Analisis a priori:
Se espera que los alumnos comiencen a comunicar caracteristicas que hacen al
juego y a como pensaron el numero menor en la sucesiéon entre 1y 0. Se espera

gue mencionen caracteristicas que tienen los “mejores numeros” para restar al 1 sin

perder.

Propuesta:
Se propone poner en comun ante todo el grupo, aquellas estrategias que consideran

oportunas para avanzar en el juego hacia la categoria de “jugador experto”.
Se les pregunta sobre estas jugadas y se les pide que argumenten sus respuestas.
Se procura hacer hincapié en los érdenes a los que se llega en cada juego,
comparando los procedimientos realizados en los momentos en que jugaban en el

campo de los naturales y luego en el de los racionales.

Actividad 4:_Continua el juego

Variabl idacti
Actividad individual, procurando la reflexion personal a partir de las diversas

aproximaciones al contenido desde el juego.
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Esta forma de registro ha sido la utilizada en partidas que se han jugado
realmente,por lo que esta tabla entregada por la docente es conocida por los
estudiantes.

Analisis a priori:

Los alumnos podran reconocer registros realizados en alguna partida de la que

participaron y/o reflexionaron en actividades anteriores.

Propuesta:
Estos fueron los registros de una partida.

Suponiendo que tu eres el jugador 2,;,qué jugada harias? ;Solo existe esa opcion?
El jugador 1 afirma haber ganado.¢ Qué crees que esta pensando para decir esto?

Justifica tu respuesta.

N°1 N°2 N°1 N°2 N°1 N°2 N°1 N°2
1 0,6 0,4 0,3 0,2 0,1
-0,4 -0,2 -0,1 -0,1 -0,1

Actividad 5:_; Juego rapido?
Variables didacticas:

En duplas, promoviendo la discusion entre pares, que se contrarresta en el
momento de la puesta en comun. En cuanto a la secuencia numérica comprendida
en el juego, se acota nuevamente entre 0 y 0,5.

Analisis a priori:

Los alumnos pueden considerar en un primer momento que el juego se agotara
rapidamente, sin embargo se espera que a medida que avancen en el mismo,
puedan establecer distintas estrategias para encontrar los numeros que permitan
continuar el juego.

A partir de las preguntas del docente en la puesta en comun, se espera obtener
respuestas como “si le voy agregando mas cifras al numero después de la coma, el
namero sera mas pequefo (si no son ceros lo que le agregamos)”; entonces para no

perder puedo ir diciendo numeros cada vez mas pequenos.
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Propuesta
Se invita a los alumnos a repetir el juego, pero esta vez el mismo comienza en el

0,5. Se mantienen las reglas, siendo el registro de cada numero que se va restando
un requerimiento para el mismo, ya que sera retomado en la puesta en comun.

En la puesta en comun se comparten estrategias y primeras conclusiones sobre el
concepto de densidad en racionales a partir de preguntas como: jencontraron
alguna estrategia para asegurar que no perderan en el juego? ¢ qué deberia hacer
para no perder? ;Y para ganar?

En un primer momento comparando con los numeros naturales, luego ver que entre

dos naturales existen “muchos” racionales.

Actividad 6: Haciendo zoom

Variables didacticas:

Trabajar en un contexto intramatematico, dejando de lado el juego.

Trabajar de forma colectiva, en el grupo completo, ordenando los numeros en una
recta numeérica que permite ordenar los numeros en una secuencia y visualizar por
lo menos uno entre dos numeros.

Las tarjetas, con numeros de distinta cantidad de cifras, con diferencias en el lugar

donde se ubica el cero, puede dar lugar a distintos niveles de reflexion.

Analisis a priori:
Los alumnos podran comparar numeros por cantidad de cifras, dando lugar a

concluir el valor significativo del cero, por ejemplo en el 1,50; 1,05 y 1,505. Los
alumnos pueden concluir en qué numero se puede prescindir del cero, pueden
ordenarlos en grupos y luego ubicarlos en la recta.

Ante las intervenciones del docente se espera que concluyan que entre dos
numeros siempre podran nombrar uno como minimo, por lo que es infinita la
cantidad de numeros que existen entre el 0 y el 1,5.

Se pueden comparar los naturales y los racionales, notando que en los primeros, al
aumentar las cifras el numero es mayor, mientras que en los racionales esto no es

asi.
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Actividad:
Cada alumno tiene una tarjeta con numeros. Por ejemplo, 0,25- 1,150- 0,75- 1,05-

1,489- 1,50- 1,505, entre otros.

En el pizarrén se ubican los numeros 0 y 1,5 en una linea, solicitando a los nifios
que ubiquen las tarjetas en el lugar que crean correcto, identificando a su vez los
‘nameros intrusos” por ser mayores a 1,5.

La intencion es que los nifios comparen los numeros y puedan establecer
conclusiones. A ello se debe la eleccion de los numeros.

Durante la institucionalizacion se retomaran los registros de las actividades
anteriores, evaluando su pertinencia y registrando nuevos acuerdos, como que entre
dos numeros siempre hay otro racional, y entre estos dos hay otro, por lo que los

numeros entre 0 y 1,5 son infinitos.
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